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Liebe BIPARCOURStzerin,
lieber BIPARCOURBitzer!

Diese Schritfur-SchrittAnleitung zum Parcow@reator soll Sie dabei unterstiitzen, eigene Parcours anzulegen und zu
verwalten. Anhand von Screenshots wird genau erklart, wo Einstellungen zu finden sind.

A Allgemeine Hinweise

BIPARCOURS funktioniert basten, wenn Sie einen aktuellen Browser verwenden (z.B. Google Chrome oder Firefox).
Bei alteren Versionen kann es zu Darstellungsproblemen kommen.

Das Angebot wird standig weiterentwickelt. Verfolgen Sie neueste Updates auf unseremw\Blodpiparcours.de/blog

Holen Sie sich weitere Tipps zum padagogischen Einsatz von BIPARCOURS padas@gschen Handreichurgiese
kénnen Sie auckostenfrei als Printversion bei Bildungspartner NRW besteitda@bildungspartner.nny

Bei Fragen und Problemen melden Sie signgéeim BIPARCOURSam untelinfo@biparcours.de

A Registrierung und Ldg

A Offnen Sie die Websiteww.biparcours.de
A Klicken Sie im Meni in der oberen rechten Ecke»&liEht eingeloggt«

Offentliche Parcours Parcours erstellen Nicht eingeloggt -

& FEinloggen

o Registrieren

A Falls Sie noch keinen Acmt besitzen, klicken Sie auf »Registrieren«

Seitel ©Bildungspartner NRW


http://www.biparcours.de/blog
https://www.bildungspartner.schulministerium.nrw.de/media/angebote/biparcours_1/Paedagogische_Handreichung_Biparcours_web.pdf
mailto:info@bildungspartner.nrw
mailto:info@biparcours.de
http://www.biparcours.de/

H N r.'\ Bildungspartner

N O __J NRW

Neuen Account erstellen

Benutzername

Dein Benutzername erscheint als Autorenangabe in den von dir erstellten Parcours.

Mailadresse
Passwort

Passwort wiederholen

Ich stimme den Nutzungsbedingungen zu.

Ich habe die Datenschutzerkldrung zur Kenntnis genommen.

Account erstellen Abbrechen

A Geben Sie einen Benutzernamen an. Dies kann auch ein Nickname sein.
A Geben Sie eine glltigeMail-Adresse an, auf die Sfigriff haben
A Legen Sie eiRasswort fest
Nachdem Sie deNutzungsbedingungeand der Datenschutzerklarung zsgjimmt haben, klicken Sie auf »Account
erstellen«
Sie erhalteranschlieReneine Bestatigungsmail
Hinweis: Das Passwort bitte manuell eingegeben, per Copy & Pastdagifasswort nicht erkannt.

Sie haben keine Bestatigungsmail erhaken
A Uberpriifen Sie, ob Sie die ridgt Mailadresse angegeben haben. Wiederholen Sie ggf. die Registrierung

A Sollten Probleme entstehen, melden Sie sichiiei@biparcours.de

Seite2 ©Bildungspartner NRW
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A Das Dashboard Meine Parcours

Unter »Meine Parcoursfinden Sie alle vothnen erstellten Parcours. Um diesen Bereich tbersichtlicher zu gestal

kénnen Sie Ordner anlegen.
A Klicken Sie oben rechésif das Qdner-Symbol

A Geben Sie einen Titel ein
A Wahlen Sie eine Farbe fiir den Ordner.aus
A Klicken Sie auf »Ordner anlegen«

Neuer Ordner
Lege einen neuen Ordner an

-
Titel

Beispiel

Farbe

I
L' Ordner anlegen x Abbrechen

A Um nachtragliche Anderungen vorzunehmen oder den Ordner zu I6schen, klicken Sie auf das Werkzet
Symbol in der unteren Ecke d@sdnerlcons

Beispiel

Ordner

Seite3 ©Bildungspartner NRW
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Sie koénnen nun 76t und Farbe des Ordners &ndern
Um den Ordner zu l6schen, klicken SieMeniband auf »Léschen«
Geben Sie den Titel des Ordnems.e

Waéhlen Sie, ob die im Ordner enthaltenen Parcours ebenfalls geléscht oder adgfctithohereEbene

verschoben werden sollen
Klicken Sie auf »Speichern«

Ordner bearbeiten
’-i Bearbeite oder l6sche einen Ordner

Bearbeiten Loschen

Ordner loschen
@- Ordner inklusive Unterordner lschen und enthaltenen Parcours ins Dashboard verschieben. Zum Bestatigen bitte den Titel des

Ordners eingeben.

Titel

Beispiel

| Alle Parcours im Ordner und in dessen Unterordnern ebenfalls Idschen

v Ordner I5schen x Abbrechen

Parcours kdnnen per Draand-Drop in Ordner verschoben werden

Um einen Parcours auf die nachsthdhere Ebene zu verschieben, ziehen Sie den Parcours an die entsp

Stellein der Ubersichtsleistédas Feld farbt sich schwarz)

= Beispiel

Beispiel123 °

&r s ist veroffentlicht: Ve om 2 5 zusammenfiihren

©Bildungspartner NRW
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A Parcours erstellen

A

Klicken Sie im Meni an deberen rechten Ecke auf »Meine Parcours« oder direkt auf »Parcours erstellen«

Offentliche Parcours Parcours erstellen Eingeloggt als bildungspartnernrw@gmail.com
Meine Parcours
Medienbibliothek
& Profil

Ausloggen

A Sie befinden sich nun in der Ubersicht all Ihrer Parcddaben Sie noch keinen Parcours erstellt, ist diese
Ansicht leer.
A Klicken Sie auf »Neuen Parcours erstellen«

28 Meine Parcours -

Seiteb

Neuen Parcours erstellen Parcours zusammenfilhren
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Es offnet sikh ein Popup, in dem Sie die grundlegenden Eigenschaften des Parcours festlegen

™ MNeuenParcours erstellen
| ) Lege hier die grundlegenden Eigenschaften fest.

Titel

URL

https://biparcours.de/bound/

Spielmodus Abschnitts-Reihenfolge
ClppEnTEreE BEI-Eljig
Akteur Zielgruppe

Seite6 ©Bildungspartner NRW
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A Geben Sie einen Titel flliren Parcars ein. Dieser kann spéater geandert werden.

A Geben Sie ein, unter welcher URL der Parcours im Internet gefunden werden kann. Das, was hinter d
Schragstrich als URL festgelegt wird, dient auch als das Passwort fugelre@men Parcoursy
Grundeinstellungen).

Achtung: érwenden Sie keine Umlaute wie »a«, »6« oder fiiikdie Erstellung der URL
Der Spielmodus und die Abschnittsreiligige konnenSiespéater in demy Grundeinstellungen andern

A Geben Sie bitte den Akteur und die Zielgruppe des Parcours an. Dies dient den Administratorinnen un

Administratoren dazu, die Parcours zuordnen zu kénnen. Die Angaben erscheinen nicht im Parcours.

Seite7 ©Bildungspartner NRW
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A Parcours Grundeinstellungen
a. ParcoursProfil

Am obeen Rand des Parcou@reators befinden sich vier MetReiter.
Die Grundeinstelingen nehmen Sie in dem Reiter »Einstellungeor

}' Einstellungen L') verdffentlichen " Ergebnisse A Gefahranzone

Unter»ParcoursProfilkgebenSie Ifiormationen zum Parcours amd laden ein Titelbild hochDiese Angaben
erscheinen spater als Titelblatt des Parcours in der App.

Titelbild

A0 v IEN

U A 22U

Beschreibung”

Website-Link
Kategorie
Tags

Startpunkt

! m

Strecke sines Durchgangs

A kem

Dauer gines Durchgangs

Minuten

Seite8 ©Bildungspartner NRW
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Als TitelbildverdenBilder aus de”A Medienbibliothek ausgewahlBilder werden automatisch zentriert und auf die
Abmessungen von 740x350 Pixel angepd3as. ideale Seitenverhaltnis liegtil¥l: 1.
In der BeschreibunmachenSie nédhere Angaben Uber Inhalt, Autorinnen und Aemound Zielgruppees Parcours
Achtung: Dies ist ein Pflichtfeld. Ohne Ausfillen der PareBasghreibung kann der Parcours nicht veroffentlicht

werden.

Sie konnerWebsites verlinken, z.B. die der Schule oder der Institution

Kategorien helfen den Spielerinnen und Spielénnen 6ffentlichen Parcours in der App zu findbtaximal drei

Kategorien sind méglich

Uber Tags kénnen Sie Schlagworter angeben, tiber dieadeol®'s in der App gefunden werden kann.
Durch die Angabe einer Koordinatater »Ort«wird Ihr 6ffentlicher Parcours in der App auf einer Landkarte sichtbe

A Klicken Sie auf »Wahlengm eine Koordinate festzulegen.

Koordinate wahlen
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A Es offnet sich ein®penStreetMapsKarte.Um eine bestimmte Adressds Koordinate festzulegen, scrollen

Sie auf der Karte den jeweiligen Ort heranchen nach der gewlinschten Adressel setzen die Markierung
indem Sieaufder Karte einen bestimmten Plmhanklicken Tipp: Wenn Sie nah genug heranscrollen, werde

auchHausnummern angezeigt

A DurchVerschieberdes Wegmarkers kénnenedie Koordinate andern.
A Klicken Sie aufUbernehmen«Die Koordinate wurde nun in das Profil ibernommen.

Sie kénnen die Stcke eines Durchgangs in km angeben sowie die geschatzte Dauer in Minuten.

b. ParcoursCharakter
Neben dem Profil kbnnen Sie den ParceQlsrakter einstellen.

Seite9
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Parcours-Charakter
Altersgruppe

keine Angabe v

Spielmodus

Gruppen-Parcours

Sichtbarkeit

Offentlicher Parcours Geheimer Parcours

Feedback

Frohlich Meutral

Kein Feedback

Deaktiviert Altiviert

Keine Punkte

Deaktiviert Altiviert

Zeitbegrenzung

30 Minuten

Geben Sie ariiir welche Altersgruppe der Parcours gedacht ist: Schillerinnen und Schiler aus der Primarstufe,
Sekundarstufe 1 oder Sekundarstufe 2.

Der Spielmodus legt fest, ob der Parcours von einer Einzelperson gespielt wird oder von mehreren &pielern
Gruppenpacoursam selben Endger&gespielt werden soll.

Hinweis: Von einem Gruppenparcoursunterscheiden ist die Funktion »Ergebnisse erhaltetie sich unter jedem
Parcours befindet. Mit dieser Funktion kdnnen Lehrkrafte Ergebnisse von Parcours erhalteralenesie nicht sind.
Weitere Informationen dazu findest du auf unserem Bloigps://biparcours.de/blog und in der Padagogischen
Handreichung.

Unter »Sichtbarkeit&odnnen Sie festlegen, ob der Parcours offiehtin der Apmefunden werden kann (z.B. tber
Karte, Kategorien oder Tags) oder ob er als geheimer Parcours nur mit einem Passwort (URL) oder Ub&adkn C
gefunden werden kann.

Unter »Feedback&dnnen & festlegen, ob die Riickmeldung zu einer geligtrage fréhlich oder neutral sein soll.
Wabhlen Sie krohliche, so erscheint bei einer richtigen Antwort ein Sparschwein, bei einer falgshivort ein
trauriger Smiley, die jeweils mit Toméegleitet werden. Wahlen SidNeutrak, so erscheint bei eineichtigen
Antwort ein Hakchen und bei einer falschen Antwort ein Kreuz, jeweils ohne Tone. Die neutrale Auswahl eignet
insbesondere fur Parcours mit ernsten Themen.

Unter »Keine Punktekdnnen Sie einstellen, dass fur die Beantwortung von AufgabernFragen in lhrem Parcours
generell keine Punkte vergeben werden.

Unter »Zeitbegrenzungkdnnen Sie dem gesamten Parcours einen zeitlichen Rahmen geben. Hier kénnen Sie d
Minutenanzahl eingeben, in der die Spielenden den Parcours abschlieR3en sollen.

Seitel0 ©Bildungspartner NRW
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c. AbschnittsReihenfolge
Mit Hilfe von Abschnitten kdnnen einzelne Stationen oder Themenbereiche im Parcours festgelegt werden.

A Wahlen Sie aus, olbschnitteentwederlinear, das heif3t in der Reihenfolge, in der sie angelegt wurden,
gespielt werden sollerOder solldie Abschnittsreihenfolge beliebiggin, sodasdie Spielerinnen und Spieler
aus derzuvor erstelltenAbschnitten selbst auswahlen. Dies geschieht entweder Uber eine Liste oder per
Scannen eineQRCodesum einen Abschnitt zu beginnen

A WahlenSE unter»Spezielle Abschnitte« »Intramnd/oder »Outro«aus wird der erste bzw. der letzte
Abschnitt automatisch als erster bzw. letzter Abschnitt festgelegt und nicht mehr in der Auswahlliste
angezeigt

Achtung: Leere Abschnitte werden in der App nahgezeigt

Abschnitts-Reihenfolge

Abschnitts-Reihenfolge

E‘ -

Abschnitts-Auswahl

1]

Spezielle Abschnitte

Seitell ©Bildungspartner NRW
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A Die Medienbibliothek
Die Medienbibliothek gibt Ihnen eine Ubersicht tiber die von lhnen hochgeladenen Medien.
Fotos, Videos und Audios kénnen Sie von lhrer Festplatte in die Medienbibliothek laden
A Die Medienbibliothek rufen Sie Uber diskeni oben rechts auf.

Offentliche Parcours Parcours erstellen Eingeloggt als bildungspartnernrw@gmail.com

'f.::‘ Meine Parcours

B Medienbibliothek «

& Profil

¢ Ausloggen

A Um neue Medien hinzuzufugeklicken Sie auf »Upload«
A Wabhlen Sie eine Datei von lhrer Festplatte aus und bestétigen Sie den Upload.
Achtung: Bei grof3en Dateien kann der Upload léanger dauern.

Medienbibliothek

Die Sammlung deiner Medien. Diese Medien sind auch offline im Parcours nutzbar.

& Upload [a] Bilder i Videos 2 Audio

Drag & Drop

Bewege Dateien hier hin, um sie hoch zu laden.

Oder

H Datei wahlen

Bitte achte darauf, dass du die Rechte dafiir hast.

>

Nachdem Sie ein Mediuhochgeladen haben, gelangen Sie in das Rechtemodul.

>

Bild/Video/Audio handelt

Geben Sie die Autorin bzw. den Autor des Mediums an.
Geben Sie einen Titel fir das Medium ein.

> > > I

sonst im Parcour€reator und in der App niclkibrrekt abgespieltzw. dargestellt

Geben Sie hier an, unter welcher Lizenz das Medium verdffentlicht wurde oder ob es sich um ein eigen

Geben Sie die Quelle des Mediums als Link an. Bei selbst erstellten Bdderdieses Feld leer bleiben.

Achtung Bitte verzichtenSie bei den Rechtangabanf Sonderzeichen wie Klammern olZas Medium wird

Seitel2 ©Bildungspartner NRW
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Medienbibliothek
Die Sammlung deiner Medien. Diese Medien sind auch offline im Parcours nutzbar.
&£ Upload [ Bilder H videos 2 Audio
Rechtetyp
® cC-Lizenz hd

Creative Commons (CC) ist eine internationale gemeinniitzige Organisation, die verschiedene Lizenzvertrdge fiir Urheberinnen und Urheber entwickelt hat. Weitere inf
CC-Lizenz

® coBy

Quelle

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/f6/K%C3%B6In--Ostheim_Schulzentrum.JPG

Urheber

Rolf Heinrich

Informationen und Tipps zu Creati@ommonsLizenzen (CC) finden Sieter
https://biparcours.de/CreativeCommons.pdf

Verwenden Sie urheberrechtlich geschiitztes Matdbigtter, miissen Sie die Rechte mit dem Urhebew. mit der
Urheberingeklart habendas gilt auch bei ScreenshoBei VerstoRen haftet die Autorin bzw. der Butles Parcours.
Die hochgeladenen Medien kénnen beliebig oft in jedem lhrer Parcours verwendet werden.

In der Medienbilibthek kénnen Sie die Medien auch wieder lI6schen.

ACHTUNG:
Eine gute Alterntive ist Open Street Map#ps://www.openstreetmap.org/#map=14/51.2219/6.7901
Die Verwendung von Onlin&arten ist meistens nicht rechtefrei. Hinweise zur Verwendung von Gpeetmapaind
den Angaben zu Urlherrchetenfindest du unterhttps://www.openstreetmap.org/copyright
Verwendest du einen Screenshot aus dezbAarte musst du mehrere Angab machen.
1. Urheber:© OpenStreetMagMitwirkende
2. Lizenztyp»CreativeCommons«Lizenz Namensnennung Weitergabe unter gleichen
Bedingungen®.0 (CC B8A 2.0)
3. Quelle, verlinkt werdenhttps://openstreetmap.de/karte/
Das ganze sieht dann smler so &hnlichaus:

Seitel3 ©Bildungspartner NRW
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Koln-
Ostheim_Schulzentrum.JPG

Format: 2219 x 1665 px

DateigroRe: 1,67 MB

Quelle:

https://upload.wikimedia.org/
|- k

Ostheim_Schulzentrum.JPG

Urheber: Rolf Heinrich

9 Rechte

W Loschen

Seitel4 ©Bildungspartner NRW
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A Parcoursinhalt bearbeiten
A

NRW

Klicken Sie in den Parcourseinsteien auf die griine Schaltflache »Parcelnisalt bearbeiten«um in den

Bearbeitungmodus zu wechseln.

’ Einstellungen (') Veraffentlichen

V4 Parcours-Inhalt bearbeiten

Beispiel123

Parcours-Profil

Titelbild

Parcours-
Altersgrupy

keine Ar
Spielmodu

Sichtbarkel
[ |

Sie befinden sich nun im Bearbeitungsmodus. Zu Begghan & eine leere Flache mit einem »irder Mitte.

Meine Parcours > Beispiell23 > Bearbeiten

Klicke hier um dein erstes
Element hinzuzufiigen.

Klicken Sie auf das »##m ein Element hinzuzufligen.

A
A Am rechten Fensterrand 6ffnet sich ein Mend.
A Aus diesenMentifigenSie és gewinschte Element hinzu

Seitel5
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Abschnitt

Information

Aufgabe

0

Ort finden

jola]
o

Code scannen

¢
€

Turnier

B

Einfiigen

Haben Sie ein Element hinzugefliginnen Sie erachtraglich jederzeiiber den Stift bearbeiten.

DBDOHOO
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a. Abschnitte erstellen

A Klicken Sie auf »+«
A Wabhlen Sie aus dem rechten Meni »Abschnitt«
A Es o6ffnet sich automatisch ein Fenster. In diesem geben Sie den Titel des Abschnitts ein.
Abschnitt
|- Ihr konnt Euren Parcours in Abschnitte unterteilen, um ihn Gbersichtlicher zu machen. Verschiedene Stationen lassen sich
unter einen Abschnitt gruppieren.
Titel
Zufallsmodus
Koordinate
; | vaen
A Klicken Sie (falls gewiinscht) den Regler Zufallsmodus an, sodass er blau wird.
A Falls Sie den Zufallsmodus aktiviert haben, wahlen Sieentweder »Alle Elemente des Abschnitts in

zufélliger Reihenfolge abspielervder >Nur ein zufélligeElement des Abschnitts abspieteaus

Abschnitt
I- lhr kénnt Euren Parcours in Abschnitte unterteilen, um ihn Ubersichtlicher zu machen. Verschiedene Stationen lassen
sich unter einen Abschnitt gruppieren.

Titel

Start

( Zufallsmodus

Elemente des Abschnitts zufillig abspielen

22 Alle Elemente des Abschnitts in zufilliger Reihenfolge abspielen

€a Nurein zufilliges Element des Abschnitts abspielen

v Hinzufiigen x Abbrechen

Seitel?7 ©Bildungspartner NRW
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A WahlenSie (wenn gewinscht) eine Koordinags, an welcher der Abschnitt beginnen soll

Meine Parcours > Beispiel123 > Bearbeiten

™ Abschnitt @@@

= Titel

¥iep data ©2017 GeoBasis-DE/BKG (€2009), Google

A KlickenSie auf die blaue Schaltflache »Hinzuflgen/Speicharmdas Element im Parcours zu speichern.
Alle Elemente, die Sie nun unterhalb des Abschnitts hinzufiigen, werden automatisch diesem Abschnitt zugeort

Seitel8 ©Bildungspartner NRW
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b. Information hinzufiigen

A Klicken Sie auf+«

A Wabhlen Sie im rechten Meni »Information«

A Es offnet sich ein Fenster mit Textfeld, in d8iedie Information eingeben

A Mit Hilfe der Markdown-Formatierungsbefehle kénnenesdie Formatierung des eingegebenen Textes

Aufgaben und Informationselementen verandertinweise zu den Formatierungsbkfen finden Sie hier:

Markdown
WICHTIGBei der Verwendung von gendersensibler Sprestikte der »:«verwendd werden, z.B.: »Liebe

Spieler:innen, Schiler:innen, Teilnehmer:innen etelintergrund: Das »*ist einMarkdown-Befehlund setzt den

Textkursiv.

Information
Hier kénntihr Informationen in Form von Texten u

nd Medien zur Verfligung stellen.

Inhalt
B I - nl %

Willkommen in eurer neuen Schule! In diesem Parcours werdet ihr das Gebaude, die Lehrerinnen und Lehrer und ganze viele Besonderheiten

unserer Schule kennen lermnen.

L4 Hinzufiigen x Abbrechen

A Klicken Sie auf die blaue Schaltflactéinzufliigen/Speichern«im das Element im Parcours zu speichern.

Seitel9 ©Bildungspartner NRW
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c. Fragehinzufiugen
Klicken Sie auf+«
Waéhlen Sie im rechten Menl »Frage«
Es 6ffnet sich ein Fenster mit Textfeld, B Siedie Frage eingeben
Legen Sie fest, wie viele Punkte Siediérrichtige Antwortvergeben méchtenl00 Punkte sind automatisch

voreingestellt.

> > >

e Frage
Hier miissen die Teilnehmenden eine Lésung finder

Frage Antwort Optionen Zeitbegrenzung

Fragestellung
B I - "%

Wie heiltt die Schulleiterin unserer Schule?

Punkte

w 100

A Legen Sie im MenReiter »Antwort«den AntwortModus fest

9 Frage
Hier miissen die Teilnehmenden eine Losung finden

Frage Antwort Optionen Zeitbegrenzung

Modus

a Lasungseingabe

i= Multiple Choice
—= Zahlschatzen
I =t Liste sortieren I

Im Modus »Lésungseingabedrd die Antwort als Text eingegeben.
A Um mehrere Antwortméglichkeiten gelten zu lassen, trennen Sie die Antworten dureh séamkrechten

Strich (»Pipexund OHNE ein Leerzeichen dazwischen.
Fur die Léungseingabe kénnen sogenannte »Regulare Ausdricerendet werden. Informationen dazu finden Sie
indem Sie mit der Maus Uber den Link »Beispidihren.
A Geben Sienter »Auflosung«die korrekte Losung fir dieiickmeldung ein
Achtung: Verwenden Sie keine Sonderzeichen in der Losungseingabe.
A Klicken Sie auf die blaue Schaltflactiéinzufliigen/Speichernem das Element im Parcours zu speichern.
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9 Frage

Hier miissen die Teilnehmenden eine Losung finder

Frage Antwort Optionen Zeitbegrenzung

Modus

a L&sungseingabe

Korrekte Antwort

Reguldre Ausdriicke kénnen zur Auswertung verwendet werden. Beispiele
Auflésung

Unsere Schulleiterin heilit Frau Lehmann

v Speichern x Abbrechen

Im Modus »Multiple Choicekegen Sie Antwortmdglichkeiten fest, von denen eine oder ragdwichtig sein kénnen.
Klicken Sie auf den Button »Lecloewertens so werden aucieilpunkte vergeben, wenn die Schilerinnen und
Schiler zum Beispiel nur eine von zwei richtigen Antworten ausgewabhlt haben.

A Klicken Sie aufie graue SchaltflacheHinzufiigen«um eine Antwort einzugeben.

A Uber das Kamerasymbkbdnnen Sie Medien wie Fotos, Videos oder Audios in die Antwort einpflegen.
A Klicken Siauf den Haken oder erneut auf »Hinzufligeam die Antwort zu speichern.

A

Markieren Sie die richtigen Antwanm, indem Sie in das Kastchen dahinter einen Haken setzen.
Uber die PfeileindernSie dieReihenfolge der Antworten

Uber den StifbearbeitenSie die Antworten.
Uber den MilleimetdschenSie Antworten.

A Klicken Sie auf die blaue Schaltflacttinzufliigen/Speichernem das Element im Parcours zu speichern

9 Frage

Hier miissen die Teilnehmenden eine Lésung finden.

Frage Antwort Optionen Zeitbegrenzung

Modus

i= Multiple Choice

Locker bewerten
Antworten
Lésung Richtig
Blau /S oA v T
Gelb A N |
Griin| o] v

+ Hinzufiigen

v Hinzufiigen x Abbrechen
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Im Modus »Zahl schatzersollen die Spielerinnen und Spieler auf einem Zahlenstrahl die richtige Zahl angeben.
A Geben Sie den richtigen Wert an sowie den Miniraatd Maximalwert.
A Geben Sie ariiir wie viel Abweichung 10% der Punkte abgezogen werden sollen.
A Klicken Sie auf die blaue Schaltflacttinzufliigen/Speicherneim das Element im Parcours zu speichern.

9 Frage
Hier miissen die Teilnehmenden eine Lésung finden

Frage Antwort Optionen Zeitbegrenzung

Modus

—= Zahlschatzen

Richtiger Wert
600

Minimalwert
300

Maximalwert
1000

Abweichung fiir 10 % Punktabzug

54

L3

v Hinzufiigen x Abbrechen

Im Modus »Liste sortierensollen die Spielerinnen und Spieler eine Liste irridigtige Reihenfolge bringetlber das
Kamerasymbol kdnnen Sie Medien wie Fotos, Videos oder Audios in die Antwort einpflegen.
A Klicken Sie auf die graue Schaltflashinzufiigencum der Liste eindntwort hinzuaifigen.
A Klicken Siauf den Haken oder ern¢auf »Hinzufligenum die Antwort zu speichern.
Die Reihenfolge, in der Sie die Antworten eingeben, ist spéter die richtige Reihenfolge lhrer Liste.
Uber die Pfeile &ndern Sie die Reihenfolge der Antworten.
Uber den Stift bearbeiten Sie die Antworten.
Uber den Miilleimer léschen Sie Antworten.
A Klicken Sie auf die blaue Stiflache»Hinzufligen/Speichern«m das Element im Parcours zu speichern.

0 Frage
Hier miissen die Teilnehmenden eine Loésung finden.

Frage Antwort Optionen Zeitbegrenzung

Modus

3l Liste sortieren A

Liste in korrekter Reihenfolge

Lésung

Ene v ~ v
Mene v A v
Muhl a v
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Im Modus»Luckentextwollen die Spielerinnen und Spieler die korrekten Antworten irLdigken eines Textes
einsetzen

A WabhlenSie fir den Antwortmodus »Liickentext«

A Geben Sie anschliel3end lhren Text ein und markieren die Worter, welche als Liicke erscheinen sollen.
Se anschlieBend auf das Symbol »Lickentext«

A Der MarkdownBefehl furden Luckentext ist diggeschwungen&lammer}. Worter in geschwungenen
Klammern erscheinen als Luck@enn Sie mehrere Antwortoptionen erlauben mdchten, kénnen sie diese
der geschwungenen Klammer durch eirsmamkrechtenStrich(»Pipeq und ohne ein Leeeichen dazwischen
angeben {Richtig|richtig}

A KlickenSie auf die blaue Schaltflache »Hinzufligen/Speicharmdas Lickentexlement im Parcours zu
speichern.

Frage

Hier missen die Teilnehmenden eine Ldsung finden.

Frage Antwort Optionen Zeitbegrenzung

Modus

== Zahlschitzen
=T Liste sortieren

= Lickentext

Im Modus »Zuordnung« legen $laare fest, die einander zugeordnet werden muissen.
KlickenSe auf den Button »Zuféllige Anordnungso werdemicht nur die rechten Eingabefelder, sondern auch die
linken beim Spielen in der App zuféllig angeordnet.
A Klicken Sie auf die graue Schaltflache »Hinzufligenweneinander zugehdrige Element@zugeben.
A Klicken Sie auf den Haken oder erneut auf »Hinzufligen«, um die Antwort zu speichern.
Uber die Pfeile &nderni&sdie Reihenfolge der Zuordnungen
Uber den Stift bearbeiten Sie digéngabefelder
Uber denMiilleimer l6schen Sie Eingabefelder
A Klicken Sie auf die blaue Schaltflaiche »Hinzufligen/Speichern«, um das Element im Parcours zu speict

Seite23 ©Bildungspartner NRW



Frage Antwert Optionen
Modus
= Zuordnung
Um die Anzahl der Versuche festzulegen bitte auch die Einstellungen im Reiter Optionen beachten.
Zufillige Anordnung «
Zuordnung
Lésung

Frankreich zugrdnen zu Paris
Devtschland zuordnen zu Berlin
Spanien zuordnen zu Madrid

Niederlande zuordnen zu Amsterdam

r.'\ Bildungspartner

_J NRW

Zeitbegréenzung

Fur alleFragemodi konnen Sie in den Optionen weitere Einstellungen festlegen.
A Wabhlen Sie, ob eine richtige Beantwortung der Frage notwengjigrisweiterspielen zu kénnen. In diesem
Fall wird das Quiz sorige wiederholt, bis die Frage richtlgpantwortet wurde.
A Wahlen Sie aus, wie viele Versuche die Spielerinnen und Spieler haben, um die Frage richtig zu beant\

Bleibt dieses Feld leerilg es nur einen Versuch.

A Wenn Sie mehrere Antwortversuche festgelegt haben, missen Sie amgele viel Punktabzug es pral§ch

beantworteter Frage gibt.

Sie kénnen Tipps festlegen, die zwischen den Versuchen angezeigt werden.
A Sie kénnen bis zu 20 Tippisistellen. Die Tipps werden in der eingegebenen Reihenfolge zwischen den
verschiedenen Antwortversuchen Uber der zu beantwortenden Frage angezeigt.

Seite24
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Frage Antwort Optionen Zeitbegrenzung

Korrekte Antwort zum Fortsetzen erforderlich
Versuche

1

Punktabzug bei falscher Antwort

10

Tipps
Tipp
Der hochste Berg der Welt liegt im Himalaya. 7 A~ v
Das ist ein Hochgebirge in Asien. va ~ v b
Die Bergkette ist Teil des Alpidischen Gebirgsgitels. Vi A~ v b

v Speichern x Abbrechen

Stellen Sie einob die richtige Antwort nach falscher Beantwortung angezeigt werden soll.
A Klicken Sie auf die blaue Schaltflacttinzufligen/Speichern«m das Element im Parcours zu speichern.

9 Frage
Hier miissen die Teilnehmenden eine Lisung finden.

Frage Antwort Optionen Zeitbegrenzung

Korrekte Antwort zum Fortsetzen erforderlich
Versuche

3

Punktabzug bei falscher Antwort

5

Tipps

Tipp
Schaut mal an das schwarze Brett. Dort steht der Name. L
+* Hinzufligen

( Auflésung nach falscher Beantwortung anzeigen

v Hinzufiigen o Abbrechen

In der Zeitbegrenzung kénnen Sie fir &tagemodi ein Zeitfenster vorgeben, innerhalb dessen die Frage
beantwortet werden muss. Lauft die Zaib, gibt es Punktabziige.
A Legen Sie fest, wie viel Prozent der Punktzahl bei Uberschreitung der Zeit abgezogen werden soll.

A Klicken Sie auf die blaue Schaltflacthtinzufligen/Speichern«m das Element im Parcours zu speichern.
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e Frage
Hier missen die Teilnehmenden eine Losung finden.

Frage Antwort Optionen Zeitbegrenzung

( Zeitbegrenzung

Zeitbegrenzung

& 120 Sekunden

Uberschreitung fiir 10 9 Punktabzug

d 15 Sekunden

* AbbFEChen
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d. Aufgabe hinzufugen
Klicken Sie auf »+«
Waéhlen Sie im rechten MentAufgabe«
Es 6ffnet sich ein Fenster mit Textfeld, in dem SieAdiigabenstellung eingeben
Wahlen Sie aus dem Aufklapppeni unter dem Textfeld die Art der Antwortmaoglichkeit aus.
Hier kbnnen Sie auch denddus»Beliebig«anklicken. Die Spial@nen und Spielekdnnen dann einen
beliebigen Modus als Antwortméglikeit verwenden (Foto, VideouAdio, Text).
G Achtung:Wéahlen Sie im AntwortmodusTexteingabe« den Button »Mehrzeiligus, so schreiben die
Spielemnen und Spieler ihre Antworten in ein groRes Textfeld und kénnen das Geschriebene gut lesen.
KlickenSie auf die blaue Schaltflache »Hinzufiigen/Speichemxdas Element im Parcours zu speichern.

> B> B B> >

>

Aufgabe

Eine kreativ l6sbare Aufgabe, bei der es kein richtig oder falsch gibt
Aufgabenstellung

B I @ n %

Macht ein Selfie von eurem Team.

Antwortméglichkeit
B eild-Upload(s) -
Z Texteingabe(n)
B eild-Upload(s)
W video-Upload
4 Audio-Upload

= Keine

Seite27 ©Bildungspartner NRW
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e. Ortfinden-Aufgabe hinzufligen

Achtung: Orfinden-Aufgaben eignen sich nur fiir Parcours unter freiem Himmel. Besonders bei der Verwendunc
GPS ohne Internet kann es auch in dicht bebauten Stadtgebieten Probleme geben. Ein Testlauf unter realen
Bedingungen wird daher empfohlen.

A Klicken Sie auf+«

A Wabhlen Sie im rechten Meni »Ort finden«

A Es offnet sich ein Fenster mit einem Textfeld. Geben Sie dort die Aufgabenstellung ein.

A Klicken Sie aufKoordinate«

Ort finden

Eine GPS-Koordinate muss aufgesucht werden

Aufgabe Koordinate Optionen

Koordinate

@ 50623320, 7.042384 m

m Die Verwendung von GPS-Funktionen birgt einige Tucken

v Hinzufiigen x Abbrechen

A Klicken Sie auf »Wahlen«

A Es offnet sich ein®penStreetMapsKarte.Um eine bestimmte Adresse als Koordinate festzulegen, scrolle
Sie auf der Karte den jeweiligen Ort heran, suchen nach der gewiinschten Adresse und setzen die Mar
indem Sie auf der Karte einen bestimmten Punkt anklicken. Tipp: Wenn Sie nah geangchaten, werden
auch Hausnummern angezeigt.

A Klicken Sie dwUbernehmen«Die Koordinate steht nun im Eingabefeld.
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v Ubernehmen x Abbrechen
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Klicken Sie auf »Optionen«
Wahlen Sie aysb die Aufgabe Uber einen Richtungspfeil (erfordart GPSSigna) oder Uber die Karte
(erfordert GPSSignal unceine Internetverbindung) gefunden werden soll.

>

Ort finden

Eine GPS-Koordinate muss aufgesucht werden.

Aufgabe Koordinate Optionen

Modus.
A Richtungspfeil anzeigen
A Richtungspfeil anzeigen

M Karte anzeigen

v Hinzufigen x Abbrechen

A Klicken Sie auf diedule Schaltflache »Hinzufligen/Speicherar das Element im Parcours zu speichern.
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f.  Code scanneifufgabe hinzufiigen
Klicken Sie auf »+«.
Wahlen Sie im rechten MenéCode scannen«
Es o6ffnet sich ein Fenster mit einem Textfeld. Geben Sie dort die Aufgabenstellung ein.
Klicken Sie auf »Code«
Waéhlen Sie, ob ein Code generiert oder ob ein bestehender Code verwendet vaaitien

> B> B B> >

om Code scannen

B  pie Teilnehmenden miissen vor Ort einen Code QR- oder Barcode) finden und einscannen.
Aufgabe Code Optionen
Modus
iF QR-Code generieren hd

B® QR-Code generieren

| Eigenen Code verwenden

A Wenn Sie »Eigenen Code verwendavihlen, klickerSie anschlielend auf das Feld »Scannen«

Es wird ein Code angezeigt, den Sie mit der BIPARGE&pRSannen sollen.

A Haben Sie diese@ode gescannt, werden Sie in der App aufgeforadk Codezu scannen, der fur diese
Aufgabe verwendet werden soll. Dies kbnnen auch normaleddales sein.

A Der Code wird im Creator automatisch hinzugefugt.

>

ga Code scannen
EI™  pie Teilnehmenden miissen vor Ort einen Code QR- oder Barcode) finden und einscannen.

Aufgabe Code Optionen

Modus

| Eigenen Code verwenden -

Code

A
L4 Hinzufiigen x Abbrechen

Legen Sienter Optionenweitere Einstellungen fest
A Stellen Sie eirob der Code gescannt werden muss weiterzukommen.
A Sie kénnen auBerdem eine Information angeben, die nur angezeigt wird, wenn der richtige Code gesca
wurde.
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ga Codescannen
B Die Teilnehmenden miissen vor Ort einen Code (QR- oder Barcode) finden und einscannen.

Aufgabe Code Optionen

Scannen des QR-Codes zum Fortsetzen erforderlich. Uberspringen nicht maglich

Information (optional)

B I = 2%

v Hinzufiigen *® Abbrechen

A Klicken Sie auf die blaue Schaltflasthtinzufiigen/Speichern«m das Element im Parcours zu speichern.
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g. Umfragehinzufiigen
Klicken Sie auf »+«.
Waéhlen Sie im rechten Menl »Umfrage«
Es o6ffnet sich ein Fenster mit einem Textfeld. Geben Sie dort die Fragestellung ein.
Klicken Sie auf »Antworten&lier kdnnen Sie nun eine Liste von Antwortmoglichkeiergeben.Uberdas
Kamerasymbol kdnnen Sie Medien wie Fotos, Videos oder Audios in die Antwort einpflegen.
Wahlen Sie den Button »Mehrfachauswahlss, so konnen die Schulerinnen und Schiler mehrere Antwol
auswahlen und nicht nur eine.
A Klicken Sie auf die graue &ltfiache »Hinzufligen«wum eine Awort hinzuaifigen.
A Klicken Sie auf den Haken oder erneutadinzufigeng«um die Antwort zu speichern.
Uber die Pfeile andern Sie die Reihenfolge der Antworten.
Uber den Stift bearbeiten Sie die Antworten.
Uber denMiilleimer l6schen Sie Antworten

> > >

>

‘I% Umfrage

Erstelle eine Umfrage unter den Teilnehmern deines Parcours.

Umfrage Antworten
Mehrfachauswahl
Losung
Zu kurz Va A v [}
Zulang S A v B
Genau richtig] (o] v

Bl icufgen

v Hinzufiigen x Abbrechen

A KlickenSie auf die blaue Schaltflache »Hinzuflgen/Speichemmxdas Element im Parcours zu speichern.
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h. Turnierhinzufigen
Klicken Sie auf »+«.
Wahlen Sie im rechten Menu »Turnier«
Es o6ffnet sich eifrenster mit einem Textfeld. Geben Sie dort die Aufgabenstellung ein.
Klicken Sie auf Siegerehrung und geben Sie einen Gliickwunschtext ein.
Wenn % !!'winner!! eingebenwird an der Stelle in der App automatisch ddame desGewinnes bzw. der
Gewinnerindes Turniers angezeigt.

> B> B B> >

> Turnier

Bei einem Turnier treten die Mitglieder der Gruppe gegeneinander an.

Anleitung Siegerehrung

Siegerehrung
B I al Rl %

Super, !'winner!! hat wohl den langsten Atem.

v Hinzufiigen * Abbrechen

A Klicken Sie auf die blaue Schaltflacttinzufliigen/Speichern«im das Element im Parcours zu speichern.
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i. KaTexFormeln einfligen
In jedem Textfeld kénnemathematische KaTexormeln eingefiigt werden.
A Offnen Sie das gewiinschte Element tiber den Stift (Bearbeitung eines bestehenden Elements) oder tiber die
rechte Mendleiste (Hinzufligen eines neuen Elements).
A Setzen Sie den Marker an die Stelle, an der Sie die Formel einfligen méchten.
A Klicken Sie aufl4ax

o Aufgabe
Eine kreativ l3sbare Aufgabe—-—--——"-*-—"-htig oder falsch gibt.
Formel einfligen
Aufgabenstellung

B I = 2 F &k

Antwortméglichkeit

m * ;\Ijb’ec =

A Die Formel wird zwischendem B&fé ¢ YI 6 KH X fkYIGKH FSAOKNASoSyo

Aufgabenstellung

A Hilfe zur Schreibweise von Funktionen find&ehier

j.  Elemente und Abschnitte kopieren und einfligen
Einzelne Elemente oder ganAbschnitte kdnnen kopiert und an anderer Stelle im Parcours oder in einen anderel

Parcours eingefugt werden.
A Klicken & dazu beim gewtlinschten Element/Abschnitt auf das Kepyenbol.

©Bildungspartner NRW
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BR Codescannen

Q0000

i % Punkte

100
Findet den OR-Code im Chemieraum.

i BR Automatisch generierter QR-Code

A Klicken Sie nun atler gewiinschten Stelle auf das »+«.
A WahlenSie im Menii auf der rechten Seitam»Einfiigenaus.

ol
Abschnitt

Information

Aufgabe

9

Ort finden

oa
(ol

Code scannen

¢

Umfrage

€

Turnier

B

Einfiigen

Das Element bzw. der Abschnitt wurde nun dem Parcours hinzugefugt.

Seite35
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k. Medien und Links einfliigen
In jedem Textfeld kénnen Medien aus der Medienbibliotivekl externe Linkeingefligt werden.

A OffnenSie das gewiinschte Element tiber den Stift (Bearbeitung eines bestehenden Elements) oder b
rechte Menleiste (Hinzufligen eines neuen Elements)

A Setzen Sie den Marker an die Stelle, an der Sie das Métkarhinkeinfligen mochten.

A

Klicken Sieberhdb des Textfeldauf das entsprechende Symbol fiir Foto, Video oder Audio.

Inhalt

B I %

Sie gelangen nun in d Medienbibliothek. Hier kénnen Sie auch neue Medien hochladen.

A Wabhlen Sie das Medium aus, ddighinzufligen mdchten, indem Sie auf »Wahlen« w8peichern<«klicken.

Format: 2219 x
DateigroRe: 1,67 MB
Quelle:

https://upload.wikimedia.org/v

Das Medium erscheint im Textfeld als Cpitbeder Parcour&/orschau jedochlsBild.
Im Parcours wird das Medium mit der Rechteangabe gezeigt.

Information
Hier kénntihr Informationen in Form von Texten und Medien zur Verfligung stellen.
Inhalt
B I G | H 12 %

![K6In-Ostheim_Schulzentrum. JPG](https://content.actionbound.com/user/56d85a41b35a3f37651e7721/image/1000/1475065463.]pg)

Willkommen in eurer neuen Schule! In diesem Parcours werdet ihr das Geb3ude, die Lehrerinnen und Lehrer und ganze viele Besonderheiten
unserer Schule kennen lermnen.
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A Um einen Link einzufligeklicken Simberhalb des Textfeldsuf das entsprechend8ymbol.

Inhalt
B 1| @ @ ,~.

A Geben Sie einen Namen fir den Link ein, der spater als Hyperlink im Text angezeigt wird.
A Geben Sie die vollstandige Internetadresse (inkl. http:// bzw. https://) ein.

Link einfugen

Text

URL

v Link einfiigen *x Abbrechen

A Klicken Sie auf »Link einfiigen«
Der Link wircebenfalls codiert angezeigt.
A Klicken Sie auf die blaue Schaltflacttinzufligen/Speichern«m das Element im Parcours zu speichern.
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I.  Reihenfolge andern
A Andern Siglie Reihenfolge der ElementieresParcoursindem Sie auf die Pfeile tiber dem jeweiligen Elem
klicken. Das Element wird dann um eine Positianh oben oder unterrerschoben.

DE®HEOO

Alternativ lassen siclie Elemente inMenU auf der linken Seite neardnen.
A Offnen Sie hierzu das Menii am linkRitdrand.

I L I | ]
g BIPARCOURS,ZF " | n

H « Meine Parcour:

= Ab

A Per Dragand-Drop kdnnen nun Elementeerschoben werderSie kdnnen nicht nur einzelne Elemente,
sondern auch ganze Abschnitte verschieben. Klicken Sieidafentam linken Bildrancuf das jeweilige
AbschnittElement (markiert mit FAhnchen) in Hhe der kleinen Blocke
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/ Einstellungen

P Testen

Ablauf (sortierbar)

™ start
© willkommen im Museum ...
© Erst vor kurzem haben wi...
© wie toll, dass ihr uns helf...

™ Natur und Technik
© 1hrseid nun in dem Berei...
@ Der Tyrannosaurus Rex is...

© GroRe Exemplare des Tyr...

@ Begebt euch als Nachstes... &

© Versucht es selbst einmal... #
@ oOrdnet nun die Lichtfarbe... i

0 cut gemacht! Mit den Wel... i
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m. Mehrsprachigkeit einstellen

A Begeben Sie sich in die Einstellungen des Pargougators.
A Wabhlen sie unter der Rubrik »Parcours Charakter« »Neue Ubersetrstegien«
A Benennen Sie die Sprache, die sie erstaiéichten und wahlen SieErstellen«
Spezielle Abschnit  Hier kannst du Ubersetzungen deines
Parcours in beliebigen Sprachen N
erstellen. T
Ubersetzungen
Englisch o
g tove Doepermeermaten
Name der Sprache
a Erstellen x Abbrechen
A Auf der nun erscheinenden Seite kdnnen Sie lhre Ubersetzung anlegen.
A Inden linken Feldern steht der Inhalt aus dem Parc@nesator. In den rechten Feldekdnnen Sie die
gewiinschte Ubersetzung eintragen.
A Die Anderungen werden automatisch gespeichert, sobald Sie das Feld verlassen.

Auf Englisch iibersetzten

Titel Eine rote Ecke bedeutet, dass das

Feld noch nicht Gbersetzt wurde oder
Fachtagung 0712 Va im Inhalt des Parcours Anderungen
an dieser Stelle vorgenommen
wurden.

N

7

Beschreibung

A Wenn die Ubersetzung erfolgreich gespeichert wytdecht in der unteren rechten Ecke des Bildschirms
kurzzeitig ein grin uetrlegter Haken auf.
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Switch-Funktion
Um Switchesn den Parcours einzufiigen, muasmachsin den Einstellungen des Parcodlie Funktionaktiviert werden.
A Dazu klicken Sienter »Einstellungerden Button»Switchesaktivieren« an sodass eturkiswird. Er befindet
sichauf der rechten Seitem Parcours Charakter
Switches

Mit Switches kannst fiir jedes Element im Parcours festlegen, unter welchen Bedingungen es
abgespielt wird. Wenn du Switches aktivierst, findest du einen neuen Reiter Switches im
Bearbeiten-Dialog eines jeden Elements und kannst die Bedingungen dort individuell
festlegen.

Switches deaktivieren $ switches aktivieren

A Nunkannjedes Spielelement iheinem oder mehreren Switchegrsehen werden. DazerstellenSieein neles
Element oder bearbeiten ein bereits bestehendesl wahlen den ReitesSwithi« aus

Information
Hier konnt ihr Informationen in Form von Texten und Medien zur Verfligung stellen

Information Switch

Switches sind Einstellungen mit denen du festlegen kannst, unter welchen Bedingungen dieses Element im Parcours abgespielt wird. Entweder
muss mindestens einer oder alle Switches zutreffen, damit das Element im Bound abgespielt wird. Trifft keiner der Switches zu, wird das Element
iibersprungen

Switches aktivieren « P

>

Klicken Sielen ReglernSwitchaktivieren«an, sodass er blau wird.

AnschlieRend kdnnen SierschiedeneSwitcheserstellen indem Sie auf den ButtosSwitcheserstellen«klicken
und festlegenpb alle Switchedieses Elements zutreffen miissen, damiabgespielt wird oder obur ein
Switchzutreffen muss.

Bedingungen

>

(5} Switches erstellen

Alle Switches miissen zutreffen {hj Mindestens einer der Switches muss zutreffen
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Switchauswéhlen
Die Bedingungen, unter denen ein Element abgespielt,wiidnen verschieden definiert werden: z. B. abhangig von
der Beantwortung eineanderen Frage, von der aktuellen Purgttl; oder der verstrichenen Zeit.

Information Switch

Switches sind Einstellungen mit denen du festlegen kannst, unter welchen Bedingungen dieses Element im Parcours abgespielt wird. Entweder
muss mindestens einer oder alle Switches zutreffen, damit das Element im Bound abgespielt wird. Trifft keiner der Switches zu, wird das Element
Uibersprungen.

‘ Switches aktivieren o r

Bedingungen

) Switches erstellen

B Element

. Mindestens einer der Switches muss zutreffen
Spieler

O zeit
*

Spezial

* Avbrechen

A Wird ein Switchfir »Elemente« ausgewahlt, so kaansden bereitserstelltenElementen des Parcours gewéhlt
werden.

‘ Switches aktivieren s

Bedingungen

[

5 Switches erstellen

O Element 4

pitte wahlen » ™ start

© Hierist Abschnitt 0

© Hierist Abschnitt 1
™ Abschnitt 2

© Hierist Abschnitt 2
™ Abschnitt 3

©  Hierist Abschnitt 3

4 Speichern x Abbrechen

A Im né&chsten Schritt haben Sie die Méglichlkeiszuwahlepunter welchen Bedingungen das Element im
Spielverlauf angezeigt werden soll.
A Zur Auswahl stehen hier:
A In der Auswahl »Elementw»Erreicht« kdnnen Sie oremsich 6ffnenden Droglown Mentzwischen den
Optionen »Ja« und »Nein« auswahlen
In der Auswahl »Element«w>Bendtigte Zeitkdnnen Sie in dem sich é#nden Dropdown Menlizwischen
»>anger als« une<kiirzer als« auswahlen
A In der Auswahl »ElementwAbschnitt geschafft« kdnnen Sie zwischen den Optionen »ja« und »nein«
auswahlen.

>
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Abschnitt
. Ihr kénnt Euren Parcours in Abschnitte unterteilen, um ihn Ubersichtlicher zu machen. Verschiedene Stationen lassen
sich unter einen Abschnitt gruppieren.

Abschnitt Switch

Switches sind Einstellungen mit denen du festlegen kannst, unter welchen Bedingungen dieses Element im Parcours abgespielt wird. Entweder
muss mindestens einer oder alle Switches zutreffen, damit das Element im Bound abgespielt wird. Trifft keiner der Switches zu, wird das Element

tibersprungen.
‘ Switches aktivieren &

Bedingungen

=

8 Switches erstellen
& Spieler »
® Bisher erreichte Punkte 4
> GroRerals 4

3.

Alle Switches miissen zutreffen Mindestens einer der Switches muss zutreffen
v Speichern x Abbrechen

4

Switchflr Spieler
A Wabhlen Sie unter Switcherstellen« die Bedingung »Spieler« aus, so konneavdgchen den Mdglichkeiten
»Bisher erreichte Punkte«, »Anzahl der Spieler« und »Entfernung zu Koordinate« wéhlen.
In der AuswahbSpieler« »Bisher erreichte Punkte« kénn&ie zwischen den Bedingungergsifier als«,
»<kleiner als« oder »gleich« wahlenNach der Auswahl 6ffnet sich ein weiteres Daigovn Mend, in dem Sie
die gewiinschte Punktzahl eintragen kénnen.
In der Auswahl »8eler«- »Anzahl der Spieler« kdnn&ie zwischen den Bedingungergeifder als«,
»<kleiner als« oder »= gleich« wahl&mach der Auswabhl 6ffnet sich ein weiteres Didpvn Men(, in dem Sie
die gewiinschte Punktzahl eintragen kénnen.
In der Auswahl »Spieler »Entfernung zu Koordinate« kdnnen Sie eine Kmatig bestimmen und zwischen
»>mehr als« und »weniger als auswahlen. Es 6ffnet siglin weiteres Drogdown Men(j in dem Sie die
Entfernung zu der Kadinate in »M«, »Km«, Bul¥ oder »Meile« angeben korem.

>

>

>
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Switchflir »Zeit«
A Wahlen Sie unter Switcherstellenc die Bedingung »Zeit« aus, so kdnnen Sie zwischen den Moglichkeiten

Seite44

»verstrichene SpielzeiteUhrzeit«, »Datum« und »Wochentag« auswahlen.
In der Auswahl »Zeiteyverstrichene Spielzeit« kdnnen Sie zwischen »> gréRRer als« und »< kleiner als«

auswahlen. Es o6ffnet sich dann ein neues Bitogn Men( in dem Sie die gewiinschte Zeitangabe vornehmen

kénnen.

In derAuswahl »Zeit« »Uhrzeit« kdnnen 8izwischen den Mogliéeiten »<vor« und »ach« auswéahlen. Die
Uhrzeit kann in dem sich 6ffnenden Drdpwn Meni angegeben werden.

In der Auswahl »Zeit«, »Datum« kdnnea 3ivischen den Mdéglichkeiten »<vor«asa« und»>hach«
auswahlen. In dem sich 6ffnend®ropdown Meni kénen Siedas gewilinschte Datum angeben.

In der Auswahl »Zeit«, WK Sy G 37 11 YY Sy { A $tnichicdwdnler $rydemmsichh & i C
offnenden Dropdown Menl kénnen Siden gewlnschten Wochentag auswahlen.

Abschnitt

. Ihr kdnnt Euren Parcours in Abschnitte unterteilen, um ihn Ubersichtlicher zu machen. Verschiedene Stationen lassen
sich unter einen Abschnitt gruppieren.

Abschnitt Switch

Switches sind Einstellungen mit denen du festlegen kannst, unter welchen Bedingungen dieses Element im Parcours abgespielt wird. Entweder
muss mindestens einer oder alle Switches zutreffen, damit das Element im Bound abgespielt wird. Trifft keiner der Switches zu, wird das Element

{ibersprungen.
‘ Switches aktivieren @ 0

Bedingungen

53 [x) £5) Switches erstellen
QO Zeit >
O Uhrzeit 4
< Vor 4
5 » 10 »

Alle Switches miissen zutreffen Mindestens einer der Switches muss zutreffen
v Speichern x Abbrechen
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Abschnitt
I- Ihr kénnt Euren Parcours in Abschnitte unterteilen, um ihn Gbersichtlicher zu machen. Verschiedene Stationen lassen
sich unter einen Abschnitt gruppieren.

Abschnitt Switch

Switches sind Einstellungen mit denen du festlegen kannst, unter welchen Bedingungen dieses Element im Parcours abgespielt wird. Entweder
muss mindestens einer oder alle Switches zutreffen, damit das Element im Bound abgespielt wird. Trifft keiner der Switches zu, wird das Element

tibersprungen.

( Switches aktivieren &

Bedingungen

=

Switches erstellen

* Spezial 4
0 Gerat 4
Bitte wahlen » #  Android

€ i0s

Alle Switches miissen zutreffen Mindestens einer der Switches muss zutreffen
v Speichern x Abbrechen
Switchfir Spezial

A Wahlen Sie unter Switcherstellen«die Bedingung »Spezial« aus,k¥nnen Sie zwischen den Mdglichkeiten

»Wahrscheinlichkeit« und »Geréat« wahlen.
A In der Auswahl »Spezial« und »Wahrscheinlichkeit« kdnnen Sie in dem sich 6ffnenden Feld die gewiinschte

Wahrgheinlichkeit eintragen.
In der Auswahl »Spezial« und »Gerat« kdnnen Sie in dem sich 6ffnendedd@vopMenl zwischen den

Geratetypen »Android« und »i0OS« wahlen.

>

Switchkopieren und einfligen
A Mdchten Sie men bereits erstellterBwitchauch fur ein andres Element nutzen, so habere Sie Mdglichkeit

einenSwitchzu »kopieren«
A Uber die Option $witcheinfiigen« werderkopierte Switchesn dem Element eingefiigt. Achtung! Nutzen Sie

diese Funktionso werden bereits erstellt8&witchesn dem Element tiberschrieben.
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Abschnitt
I- Ihr kénnt Euren Parcours in Abschnitte unterteilen, um ihn Ubersichtlicher zu machen. Verschiedene Stationen lassen
sich unter einen Abschnitt gruppieren.

Abschnitt Switch

Switches sind Einstellungen mit denen du festlegen kannst, unter welchen Bedingungen dieses Element im Parcours abgespielt wird. Entweder
muss mindestens einer oder alle Switches zutreffen, damit das Element im Bound abgespielt wird. Trifft keiner der Switches zu, wird das Element

ibersprungen.

( Switches aktivieren & B

Bedingungen

8 [x] 15} Switches erstellen
B Element »
™ start »
© Erreicht »
v Ja »

Alle Switches miissen zutreffen Mindestens einer der Switches muss zutreffen
v Speichern X Abbrechen
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Switch-Anwendungsbeispiel

Switches —

Anwendungsbeispiel

Wird Frage 1 falsch
beantwortet,

1. Element: Frage

Wie viele Ziele fir nachhaltige
Entwicklung wurden von den
Falsch Vereinten Nationen vereinbart?

wird am Ende zwangslaufig
Information 6 angezeigt

5. Element: Information
Super, du kennst dich wirklich

2. Element: Information
Insgesamt wurden 17 Ziele
entwickelt, darunter die
Bekéampfung von Armut und Hunger
oder auch die Bewahrung und
nachhaltige Nutzung der Ozeane.

gut mit dem Thema
Nachhaltigkeit aus!
Richtig

Richtig

6. Element: Information
Das Thema
Nachhaltigkeit ist 3. Element: Frage . )
T B
aulerst umfassend. Wann traten die Ziele fur der Bedingung ange.zelg_t,
Weitere Informationen nachhaltige Entwicklung der dass Frage 1 und 3 richtig
findest du hier: Vereinten Nationen in Kraft? beantwortet wurden

https://17ziele.de/

Element 5 wird nur unter

4. Element: Information
Die Mitgliedstaaten der Vereinten
Nationen nahmen die 17
Nachhaltigkeitsziele (auch Agenda
2030 genannt) im Jahr 2015 an. In

Falsch

Kraft traten die SDGs (Sustainable
Development Goals) am 1. Januar
2016.

In diesem Schaubild werden einige Mdglichkeiten aufgezeigt, wie man beispielsweise mit der Switchfunktion arbeiten
kann. Diese bietet z. B. die Option, zusatzliche Informationefalssiher Beantwortung "zwischenzuschalten" oder

einzelne Fragen/Aufgaben bei groRem Vorwissen zu "Uberspringen” (Binnendifferenzierung). Wie das umgesetzt werden
kann, wird oben grafisch dargestellt:

Bei den Elementen eins und drei handelt es sich umdmragdje Spieler*innen in jedem Fall angezeigt werden. Die

Elemente zwei und vier sind Informationen/Erklarungen, zu den jeweiligen Fragen. Sie werden nur dann angezeigt, wenn
die zugeordnete Frage falsch beantwortet wurde. Element zwei steht in Abhangigkaiage eins, Element vier zu Frage

2.

Am Ende dieses Parcours kann entweder das Element finf oder Element sechs stehen.

Welches davon angezeigt wird, hangt von der Beantwortung der Fragen ab. Wsesidierkorrekt beantwortet, folgt

letztlich Elementiinf.

Wird dagegen eine oder beide der Fragen falsch beantwortet, so fihrt dies zwangslaufig dazu, dass Element sechs am
Ende steht. Das liegt daran, dass die Bedingungen fiir Element sechs so eingestellt sind, dass es aktiviert wird, sobald
Element zwei odr vier oder beide angezeigt (»erreicht«) wurden.
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Information

Das Thema Nachhaltigkeit ist duBerst umfassend.
Weitere Informationen findest du hier:

https://17ziele.de/

technische
Einstellungen
im Parcours
Creator:
Switches
aktivieren

Bedingungen

Switches aktivieren

8 o
B Element 4

O D Mitgliedstaaten der Vereinten
Nationen nahmen die 17
Nachhaltigkeitsziele (auch Agenda 2030

gena...

L3
© Erreicht 4
v Ja »

B Element »

(i ] Insgesamt wurden 17 Ziele
entwickelt, darunter die Bekdmpfung
von Armut und Hunger oder auch die

Bew ...

L3
O Erreicht 4
v Ja »

Alle Switches missen zutreffen

Seite48
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Parcours testen
Umden gesamterParcours vor der Veroffentlichung zu testeribt es zwei Moglichkeiten.

Méglichkeit 1:
A Offnen Sie inBearbeitungsmodus das Menii auf der linken Seite.

=® 1 aiPARcoURS™ =1 2
i la ol - H

E « Meine Parcour:

™= Ab
Tl
@ too
A Klicken Sie auf »Testen«
A Es offnet sich ein QRode in einem neuen Fenster.
A Scannen Sie den Code mit der BIPARCEPBRS
Sie kdnnen nun lhren Parcours testweise spielen.
Moglichkeit 2:
A Begeben Sie sidh die Einstellungedes ParcourCreators.
A KlickenSie im Menli am oberen Rand auf »Verdffentlichen«
A Klicken Sie auf dierangefarbeneSchaltflabe » Testen«
Es 6ffnet sich ein QRode in einem neuen Fenster.
A Scannen Sie den Code mit @iPARCOURSp.
Sie kdnnen nun lhren Parcours testweise spielen.
/& Enstellungen () verdffentiichen G Ergevnisse A cetarenzone

Veréffentlichen Teilen

Dein Parcours ist derzeit nicht versffentlicht. Andere konnen ihn nicht spielen. Benutze den

folgenden Button um den Parcours zu ver6ffentlichen. https://biparcours.de/bound/Beispiel1232

Testen

PARCOURS-App kann dein Parcours gestartet
. B, dazu geeignet auf Flyer gedruckt zu werden,

Durch scannen dieses QR-Codes mit de
werden. Er andert sich nie und ist desha

<=

Durch Scannen dieses QR-Codes mit der BIPARCOURS-App kann dein Parcours gestartet
werden, Er andert sich nie und ist deshalb z. B. dazu geeignet auf Flyer gedruckt zu werden.

F Start-Anleitung herunterladen

Einzelne Elemente testen
AuRBerdem kdnnen Sie jederzeit einzelne Elemente testen, direkt nachdem Sie diese erstellt haben. Im-Bazetors

befindet sich bei jedem Element am ober@and neben angten Symbolen auch ein kleines »Pl&ymbol. Wenn Sie
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daraufklicken, 6ffnet sich ein Fenster mit einem-QBde, der Sie nach dem Scannen in der App das jeweilige Element

testen lasst.

Q00000

Seite50 ©Bildungspartner NRW



H N r.'\ Bildungspartner

N O __J NRW

A Parcoursveréffentlichen

Begeben Sie sich in dignstellungen des Parcou@eators.

A KlickenSie im Menl am oberen Rand auf »Veroffentlichen«

A Klicken Sie auf dierangefarbeneSchaltflache »Offline«

Klicken Sie im Aufklappmeni auf »Aktuelle Version online schalten«.
Die Schaltflaiche wird nun grimOrf Ay S +SNRA2Y @2Y XI o

DurchKlickenauf die griine Schaltflache undigwéahlen der entsprechenden Version kénnen Sie immer die aktuell
Version oder vorherige Versionen online schalten.

#° Einstellungen () Veréfientlichen @ Ereebnisse A cefahrenzone

Veroffentlichen Teilen

Dein Parcours ist derzeit versffentlicht und kann gespielt werden.

https://biparcours.de/bound/TdM16

Aktuelle Version online schalten

| A1
\ » . Il 1
' Versionvom 25.1110:20 RCOURS-App kann dein Parcours gestartet [
3. dazu geeignet auf Flyer gedruckt zu werden. nl
Version vom 24.11 13:56 Cu"
Version vom 24,11 11:13
| "
% Offline schalten u L
-

Durch Scannen dieses QR-Codes mit der BIPARCOURS-App kann dein Parcours gestartet
werden. Er andert sich nie und ist deshalb z. B. dazu geeignet auf Flyer gedruckt zu werden

& Start-Anleitung herunterladen

Der angezeigte QRode fiihrt direkt zum Parcours. Er bleibt immégich, auch wenn der Parcodrshalt verandert
wird.

Um den Spielerinnen und Spielern den Parcours zuganglich zu méademSie ene StartAnleitung herunter Die
Anleitung beinhaltet den QRode sowie eine Anleitung, wie man diesen mit der App eimgca

4~ Einstellungen (Y versffentlichen G Ergebnisse A cefahrenzone

Veroffentlichen Teilen

Dein Parcours ist derzeit verdffentlicht und kann gespielt werden.

https://biparcours.de/bound/TdM16

Aktuelle Version online schalten

[ i[m
i v 2 Il 1
¥ Versionvom 25.1110:20 RCOURS-App kann dein Parcours gestartet [
_ 3. dazu geeignet auf Flyer gedruckt zu werden. i
Version vom 24.1113:56 ol
Version vom 24.1111:13
1 "
% Offline schalten . L
-

Durch Scannen dieses QR-Codes mit der BIPARCOURS-App kann dein Parcours gestartet
werden. Er andert sich nie und ist deshalb z. B. dazu gesignst auf Flyer gedruckt zu werden.

» & StartAnleitung herunteriaden
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A Parcoursduplizieren und Parcourgur Kopie freigeben

Sie kdnnen ein Duplikat Ihres Parcours anfertigen, beispielsweise um ihn lhren Schilerinnen und Schilern mit

verschiedenen Schwierigkeitsgraden anzubieten.
A Klicken Sie aufVeroffentlichen«

,‘ Einstellungen ('_) Verdffentlichen " Ergebnisse A Gefahrenzone

A Wabhlen Sie den ButtonDuplizierer aus:
Parcours fiir den eigenen Gebrauch duplizieren

Eswird eine exakte Kopie des Parcours mit anderem Titel und anderer URL erstellt, derin
deinem Dashboard gespeichert wird.

vy Duplizieren

Parcours zur Kopie freigeben

Sie kénnen Ihren ParcouasiRerdemanderen Nutzerinnen und Nutzern als Kopie zuganglich machen. Der Parcol
wird dann in das Dashboard der jeweiliggntzerin bzw. des jeweiligen Nutzers geladen und kann dort

weiterbearbeitet werden.
A Klicken Sie auf »Veroffentlichen«

,‘ Einstellungen 0 Verffentlichen ‘1 Ergebnisse A Gefahrenzone

Klicken Sie auf »Kopieren aktivieren«
Es wird ein Link generiert, den Sie kopieren und z.B. per Mail versenden kénnen.

> P

Kopieren des Parcours freigeben

Parcours kann Uber folgenden Link kopiert werden

https://biparcours.de/copy_bound/Beispiel1232 E
A Kopieren deaktivieren

Verantwortlich fur die Inhalte des Parcours ist immer [ezson, die dearcours veroffentlicht.
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A Ergebnisiibersicht
A Begeben Sie sich in die Einstellungen des Pargongators.
A KlickenSie im Menl am oberen Rand auf »Ergebnisse«
Sie erhalten nun einBlbersicht tiber alle Ergebnisse aus Ihrem Parcours.

}' Einstellungen c) Verdffentlichen ‘? Ergebnisse A Gefahrenzone
Nermal Testlauf
Abgeschlossene Durchlaufe 46 1
Teilnehmende 46 1
letztes Mal gespielt 17.02.2021 22.04.2020
Mittlere Spielzeit 13 Minuten 28 Sekunden 7 Minuten 9 Sekunden
Mittlere Punkte 390 400
Abgeschlossene Durchlaufe £ Anzahl & Filter
Spieler/Gruppenname Spieler Gestartetam Laufzeit Punkte
0O Michel 1 17. Februar 2021 16:25 7 Minuten 34 Sekunden 500 Details -
] Jennifer 1 16. Februar 2021 09:42 &Minuten 10 Sekunden 100 Details -
El Maya 1 5. Februar 2021 23:46 9 Minuten 15 Sekunden 600 Details v

Im Aufklappmeni auf der rechten Seite erhalteniSiEorm von Diagrammen und Tabelleformationenzu

bestimmten Kriterienu. a.eine Ubersicht iiber die hochgeladenen Medien. Diese kénnedoBigebiindelt

herunterladen.

Die Tabelle unter »Abgeschlossene Durchlauteigt eine Ubersicht (iber alle Durchlaufe.

Klicken Sie auf Details, um die Losungen des Durchlaufs anzusehen.

A Setzen Sie einen Haken neben Durchlaufe, die Sie miteinander veeglengdthten und klicken Sie auf

»Vergleichen

Klicken Siew den Pfeil neben »Detailsum weitere Optionen zu aktivierez. B. einen Durchlauf aus der

Ubersicht loschen

A Oben rechts finden Sie aul3erdem ein DropdeM@nit mit allen Downloa@ptionen. Sie kénnen das
gewtlnschte Format auswahleDie Datenmenge und die Dauer des Downlo&danenje nach Format
unterschiedlich sein.

>

>
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22 Meine Parcours = Grundrechte & Download ~

f‘ Einstellungen (') Verdffentlichen ‘% Ergebnisse A Gefahrenzone
Normal Testlauf » Abgeschlossene Durchldufe

Abgeschlossene Durchliufe 46 1 » Bewertungen

Teilnehmende 46 1 » Fragen

letztes Mal gespielt 17.02.2021 22.04.2020 » Bilder

Mittlere Spielzeit 13 Minuten 28 Sekunden 7 Minuten 9 Sekunden » Audios

Mittlere Punkte 390 400

&£ Download =
Medien
\ Excel

Excel mit Vorschaubildern

PDFs

Sie laden Uber diesédownloadMenl immer die Ergebnisse der jeweiligen Ebene herunter. In welcher Ebene Sie sich
aktuell befindenerkennen Sie auch immer am Pfad in der Leistaner wenn das Dropdowhlent »Download<«oben
rechts angezeigt wird, haben Sie die Mdglichldig angezeigten Inhalte von dieser Ebene zu exportieren.

28 Meine Parcours & Grundrechte - Ergebnisse = Vergleichen
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A Parcours aus dem Browser drucken
Wenn Sie sich im Browser befinden, kénnensgik lhren Parcours als Prviersion flirnhre Unterlagerausgeben lassen.
A Wabhlen Sie dafur aus dem Dropdown mein lhrem Browser die Option »drucken«
A WICHTIG: Der Parcours wird als Printversion mit allen Einstellungen ausgegeben, diese Version eignet sich nicht
als Arbeitsblatt.

(4
|
]

pd

2 c v 0 (.

Eingeloggt als info@biparcours.de -
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Parcours dermit nicht in Quarantans

EASOCUES - PaToes basbaten
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Sosmatun )

Schttarket

Faachnck )

Kiwin Fowciback:

e Purise (0

Souriels Apackritie )

Mawchnitis Aarwabl )

& htips://biparcours.de/dashboard/2607test

Panmur sruwilm
Engelogyt sl info@biparcoun.de

= NeinePacoun

e Y Mechenisbloctek

B sehAcmunt
& Pl
# Asminbersich

# Blogorwattong

B abicheatsReihenfolge

Auchnitis Asivenialgs

Tags O

Sewmparia )
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f Einstellungen

Parcours umbenennen

EASOCUES - PRToes bastaten

AHE

Faroun erabsllen
Eingeiogyt s nio@bpanoun.de
= NeinePaoun

@ Medentitiobek

B SehAcements

& Profl

F Adminbermich

# Bloperwaling

Parcours umbenennennd l6schen
Begeben Sie sich in die Einstellunges ParcourCreators.
KlickenSie im Menl am oberen Rand auf »Gefahrenzone«
Um demParcoursinen anderen Titel zu gebeklicken Sie auf »Umbenennen«

Um den Parcors zu l6schen, klicken Sie auf »Loschébeben Sie defiteldes Parcours in das Textfeld ein
und bestétigen Sie.

CJ Veraffentlichen

r.“ Bildungspartner
| ) NRW

a2 %« @
Drucken 2 Seiten
Ziel B Als PDF speich ~
Seiten Alle -
Ausrichtung Hochformat v
Weitere Einstellungen v

‘[3 Ergebnisse A Gefahrenzone

Wird der Titel des Parcours gedndert, kann der Parcour unter Umstdnden nicht mehr gefunden werden.

da Umbenennen

Der Parcours wird unwiderruflich gelgscht.




H B r." Bildungspartner

o N __J NRW

A SubAccounts

Mit Hilfe der SubAccountFunktion kdnnen Sim Ihrem AccounGruppen anlegen und fiir einzelne Nutimerenund
Nutzerfreigeben. Diese kdnnen sich mit einem vorab generierten oder von lhnen festgelegten Passwort einloggen, ohne
sich selbst registrieren zu missémden SubAccounts kdnnen Parcours erstellt werdeeyeh Verwaltung und Kontrolle

bei lhnenliegen Entsprehende Berechtigungen kénnen Sie fur einzelne Nutrenund Nutzer oder fiir die ganze

Gruppe festlegen. Auch ist es mogligbn lhnen oder von den Nutzenen und Nutzern des Suldiccounts erstellte

Parcours in den Gruppen zu teiland mehrere Parcourau einemGesamtparcourgusammenzufihrerDie Nutzerinnen

und Nutzer greifen auf lhre Medienbibliothek zu.

Fur jede SuiAccountGruppe wird in Ihrem Dashboard ein Ordner angelegt.

a. Gruppen anlegen
A Klicken Sie im Menl am oberen rechten Rand»&@ifbAccourts«.

Parcours Eingeloggt als

bildungspartnemrw@gmail.com

2 Meine Parcours

@ Medienbibliothek

4 Sub-Accounts

& Profil
|2 O Ausloggen
" ;h 1 - - . MER E

A Klicken Sie nun auf »Neue Gruppe hinzufligen«

£ Sub-Accounts

Sub-Account-Gruppen

Hier kannst du eine neue Gruppe hinzuftigen, in der du Sub-Accounts hinzufigen und verwalten kannst. Uber den Login-Link kénnen sich
weitere Nutzerinnen und Nutzer in einen von dir erstellten Sub-Account einloggen, chne sich registrieren zu missen. Du behaltst aber die
volle Kontrolle Gber die Accounts.

Gruppe Login-Seite

+ Neue Gruppe hinzufiigen

A Legen Sie einen Namen fir die Gruppe fest. Da dieser in der URL zu#ncBubt verwendet wird, darf er
keine Sonderund Leerzeichen enthalten und darf nicht bereits verwendet werden.

.. Neue Gruppe hinzufiigen
"“ Der Name der Gruppe darf keine Leerzeichen oder Sonderzeichen enthalten.

Name

Klassegb

v Neue Gruppe hinzufiigen x Abbrechen

A KlickenSie auf die griine Schaltflache »Neue Gruppe hinzufligen«
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In der GrupperVerwaltung kénnen Sie einzelne Gruppen jedenaggderidschen.
Fur jede Gruppe wird im Dashboard ein eigener Ordner angelegt.

> >

b. SubAccounts hinzufugen
Wenn Sie eine neue Gruppeuangelegt haben, gelangen Sie automatisch in die Grupfmmwaltung. In diesem Fall
kénnen Sie den nachsten Schritt ignoriereim ansonsterin die Gruppenverwaltung zu gelangen, klicken Sie
entweder auf den Namen der Gruppéer auf die graue Schaltflache »Gruppe verwalten«

“L Sub-Accounts

Sub-Account-Gruppen
Hier kannst du eine neue Gruppe hinzufiigen, in der du Sub-Accounts hinzufiigen und verwalten kannst. Uber den Login-Link kénnen sich
weitere Nutzerinnen und Nutzer in einen von dir erstellten Sub-Account einloggen, ohne sich registrieren zu missen. Du behiltst aber die

volle Kontrolle tber die Accounts.

Gruppe Login-Seite

https://biparcours.de/signin/Klassetb V4 Gruppe verwalten
+ Neue Gruppe hinzufiigen

A Um einen einzelnen Suliccaint anzulegen, klicken Sie auBwbAccount hinzufligea

A Sub-Accounts Klassefb

Klassegb verwalten
Hier kannst du Sub-Accounts hinzufiigen und verwalten. Sub-Accounts greifen auf deine Medienbibliothek zu. Mit Sub-Accounts erstellte
] . Parcours werden unter deinen Parcours abgespeichert. Du kannst einzelne oder mehrere Sub-Accounts hinzufiigen. Namen, Passwérter und
.‘.. Berechtigungen der Sub-Accounts kénnen jederzeit bearbeitet werden.

Innerhalb eines Sub-Accounts kann nicht mit unterschigdlichen Geraten gleichzeitig derselbe Parcours bearbeitet werden.

Login-URL

U https://biparcours.de/signin/Klassecb
+ Sub-Account hinzufiigen o Mehrere Sub-Accounts hinzufigen

A Geben Sie einen Nutzernamen ein. Auch hier durfen keine Somderl_eerzeichen verwendet werden.
A Legen Siein Passw fest.

A Legen Sie die gewlinschten Berechtigungen fest.

A Klicken Sie auf »Stfccount hinzufligen«
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. Sub-Account bearbeiten
a

Nutzername

LeonMaria

Passwort

passwortl

Berechtigungen
¥| + Parcours erstellen
 Parcours online / offline schalten
¥| # Parcours bearbeiten
W Parcours l6schen
& Ergebnisse einsehen
¥| & Medien hochladen

Um mehrere Su#\ccounts gleichzeg anzulegen, klicken Sie auflehrere SubAccounts hinzufiigen

4 Sub-Accounts Klasse6b

Klasseéb verwalten
Hier kannst du Sub-Accounts hinzufiigen und verwalten. Sub-Accounts greifen auf deine Medienbibliothek zu. Mit Sub-Accounts erstellte
.. Parcours werden unter deinen Parcours abgespeichert. Du kannst einzelne oder mehrere Sub-Accounts hinzufiigen. Namen, Passwarter und
'. Berechtigungen der Sub-Accounts kdnnen jederzeit bearbeitet werden.

LU T Innerhalb eines Sub-Accounts kann nicht mit unterschisdlichen Geraten gleichzeitig derselbe Parcours bearbeitet werden,

Login-URL

biparcours.de/signin/Klassesh

+ Sub-Account hinzufiigen

Geben Sie die Anzahl der gewiinschErmpAccounts an.
Legen Sie die Berechtigungen fest.
Klicken Sie auf »Hinzufligen«

a Mehrere Sub-Accounts hinzufiigen

ﬁ- Fiige eine beliebige Anzahl Sub-Accounts hinzu und lege deren Berechtigungen fir ihre Parcours fest.

Anzahl

w

Berechtigungen
¥| + Parcours erstellen
¥| (O Parcours online / offline schalten
¥| Z Parcours bearbeiten
W Parcours léschen

& Ergebnisse einsehen

v Hinzufiigen x Abbrachen
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Die automatisch generierten Sukccounts tragen den Namen der Gruppe und eine Nummer. Die Passwarter sinc
ebenfalls automatisch generiefdamen, Passwier und Berechtigungen kdnnen jederzeit bearbeitet werden.

c. SubAccounts freigeben
Um die SubAccounts freizugeben, bendtigen die Nutzerinner INutzer den Anmeldelink (LogiRL), den Namen
desSubAccounts und das Passwaltie LogirURL finden Sie in d&ruppenverwaltung.

“4 Sub-Accounts Klasse6b

Klasse6b verwalten
Hier kannst du Sub-Accounts hinzufiigen und verwalten. Sub-Accounts greifen auf deine Medienbibliothek zu. Mit Sub-Accounts erstellte
.. Parcours werden unter deinen Parcours abgespeichert. Du kannst einzelne oder mehrere Sub-Accounts hinzufligen. Namen, Passwarter und
'.‘- Berechtigungen der Sub-Accounts kénnen jederzeit bearbeitet werden.

U I Innerhalb eines Sub-Accounts kann nicht mit unterschiedlichen Geraten gleichzeitig derselbe Parcours bearbeitet werden.

é‘) Login-URL

https://biparcours.de/signin/Klassetb

# Sub-Account Passwort + (0] ra o ¢
1 LeonMaria passwortl v v v Vs Bearbeiten 7§ Lischen
2 Klasseb4a157 mdgjwif v v v & Bearbeiten 2] Laschen

Es besteht die Mdglichkeit ein Dokument auszudrucken, auf dem alle nétigen Anmeldeinformationen stehen.
A Klicken Sie hiéiir auf die graue Schaltflache »Drucken«

Es wird ein PDBokument heruntergeladen. Dieses kdnnen Sie auddnmucdie jeweiligen Zugangsdaten ausschneic
und an Ihre Nutzerinnen und Nutzer verteilen.

# Sub-Account Passwort + (0] Va W ¢

1 LeonMaria passwortl v v v v Bearbeiten -] Léschen

2 KlasseGb4157 mdgjwjf v v v & Bearbeiten W Léschen

3 KlasseGb%345 beqpadc v v v & Bearbeiten W Léschen

4 Klasse6b4303 195tvTw v v v ra Bearbeiten 7§ Loschen
= Drucken + Sub-Account hinzufiigen F Mehrere Sub-Accounts hinzufagen

Die Nutzerinnen ud Nutzer gelangen tbaten Link auf die bekannte Log8eite.Dort geben & Namen undnanuell
dasPasswort ein und bestagm dieNutzungsbedingungen sowie, dass die Datenschutzerklarung gelesen.\Ruede
Nutzeroberflacle sieht genauso aus wie der normale Parce@irsator. Bei nicherteilten Berechtigungen sind die
entsprechenden Funktionen nicht aufrufbar.
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d. Parcours teilen
A Klicken Sie im Meniim oberen rechten Rand auf »Meine Parcours«

Offentliche Parcours Parcours erstellen Eingeloggt als bildungspartnernrw@gmail.com

2 Meine Parcours

B Medienbibliothek
& Profil

® Ausloggen

A Klicken Sie bei dem Parcours, dent8iken mochten, auf das Symbol »Subnutzerzuordnung andern«

Meine Parcours

Neuen Parcours erstellen Parcours zusammenfiihren

Beispiel123

A Es offnet sich ein Dialogfeld. Wahlen Sie aus, mit welcher Gruppe und weRitmmtzer der Parcours getei
werden soll.
A Klicken Sie aufSubAccount &ndern«

Der Parcours ist nun fir die ausgewéahlte Nutzerin bzw. den ausgewahlten Nutzer sichtbar und entsprechend d¢
Berechtigungen bearbeitbar.

Ein Parcours kann mit einganzen Su#\ccountGruppe geteilt werden, indem man den Parcours im Dashboard pe

Dragand-Drop in den Ordner der StccountGruppe verschiebt. Fir jeden Shlutzer wird automatisch ein Duplika
des Parcours erstellt.
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