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1. Aufbau und Ziel des Escape Games

Ziel des Spiels

Der Escape Game Parcours »Rettet Ratte Rieke!« fordert eingebettet in
zahlreiche digitale und analoge Ratsel spielerisch die Lesekompetenzen von
Grundschiler*innen. Sie erleben die Bibliothek hierbei als multimedialen Ort
des Gamings und erweitern ihre Medienkompetenz im Sinne des
Medienkompetenzrahmens NRW.

Ratte Rieke wird in einem Buchtresor versteckt, dessen Standort die Klasse gemeinsam herausfinden soll.
Dieser Tresor wird von der Bibliothek mit der Signatur versehen und dann entsprechend im Regal platziert. Der
Parcours wird mit der kostenlosen Bildungs-App BIPARCOURS gespielt. Er ist standardmaRig fiir die
Klartextsignatur »Sachbuch — Tiere/Ratte« konzipiert, kann aber auch individuell angepasst werden.

Gruppen von drei bis vier Schiler*innen l6sen gemeinsam Leseréatsel, um
ﬁ | Ratte Rieke zu retten. Der erste Teil des Parcours ist linear konzipiert,
Dt sodass alle Gruppen die gleichen Ratsel I16sen.

AnschlieBend ist die Auflosung des Parcours in drei Abschnitte aufgeteilt.
Jede Gruppe 16st einen dieser Abschnitte. Die Losungsworter der
Abschnittsratsel ergeben zusammen die Signatur und den Code zum
Zahlenschloss des Buchtresors. Erst durch das Kombinieren aller

Losungen kann die ganze Klasse Ratte Rieke gemeinsam retten.

Aufbau des Spiels

Alle Gruppen bearbeiten die gleichen analogen
und digitalen Ratsel im Parcours

Auflésungsphase »Abschnitte«

Losung: »Sachbuch« Lésung: »Tiere/Ratte« Code des Zahlenschlosses: 5-4-5

Schnelle Gruppen: Abschnitt Kreuzwortratsel Weniger schnelle Gruppen: Abschnitt Suchsel { Langsame Gruppen: Abschnitt Zahlenrétsel }




2. Eine eigene Kopie des Parcours erstellen

= Kopieren Sie »Rettet Ratte Rieke!« liber den Kopierlink in das Dashboard ihres BIPARCOURS-Accounts.

= Loggen Sie sich bei BIPARCOURS ein. In dem erscheinenden Fenster kdnnen Sie den Parcours umbenennen
und die URL selbst festlegen.

r-.-\ Parcours kopieren
\ ) Lege dir eine Kopie des Parcours Rettet Ratte Rieke! ar
Titel

‘ Rettet Ratte Rieke!

URL

https://biparcours.de/bound riecke-67386

= Klicken Sie auf den griinen Button »Kopie erstellen« sodass der Parcours in Ihr BIPARCOURS Dashboard
kopiert wird.

= Offnen Sie den Parcours.

= Uber den griinen Button »Parcours-Inhalt bearbeiten« gelangen Sie zu den Aufgaben des Parcours, die Sie
individuell anpassen kénnen.

Ubernehmen Sie die voreingestellte Signatur? Dann lesen Sie direkt hier weiter.

Wollen Sie eine andere Signatur verwenden? Dann lesen Sie unbedingt zuerst Kapitel 6.

3. Individuelle Anpassungen am Parcours bei Verwendung der Signatur »Sachbuch -
Tiere/Ratte«?

Falls Sie die im Parcours voreingestellte Signatur »Sachbuch — Tiere/Ratte« verwenden, miissen Sie nur wenige
Anpassungen im Parcours-Creator vornehmen.

= Gehen Sie den Parcours einmal komplett durch, um ihn an lhre individuellen Gegebenheiten und lhre
Lerngruppe anzupassen. Sie konnen jedes Element anpassen und verdndern, indem Sie auf das Stiftsymbol
in der rechten oberen Ecke klicken.

= Ortsangaben sind im voreingestellten Parcours allgemein gehalten. Hier sprechen wir zum Beispiel davon,
dass die Ratsel »auf dem Tisch« liegen und die Schiler*innen sich wieder am »Treffpunkt« einfinden
sollen. Falls Sie hier andere Angaben machen wollen, kénnen Sie Anderungen folgendermaRen vornehmen:

1 Ausfihrliche Erlduterungen zu den verschiedenen Funktionen finden Sie in der Schritt-fir-Schritt Anleitung fir den Parcours-Creator:
https://www.bildungspartner.schulministerium.nrw.de/Bildungspartner/Material/Material-BIPARCOURS/


https://biparcours.de/copy_bound/rieke

= Scrollen Sie zum Frageelement mit der lllustration des Tisches.

© Frage OOE@®OO

% Punkte

Na endlich! Eine Schilergruppe hat die Leute i @ Modus: Losungseingabe

hier befragt. Ihr findet die Notizen auf dem i » Korrekte Antwort
Tisch. Versucht damit doch mal Ede|Housmeisterider Hausmeister
herauszufinden, wer mich eingespernt hat und > Auflosung
: E: 3 Er behauptet um 19 hr im Erdgeschoss und S

notiert die Losung anschlie@end hier.

{é} 9 Versuche

) Punktabzug bei falscher Antwort

O Tipps
q > L

@ Auflosung nach falscher Beantwortung anzeigen

= Um den Inhalt zu bearbeiten, klicken Sie auf das Stiftsymbol in der rechten oberen Ecke.

Die Aussage »lhr findet die Notizen auf dem Tisch« kann nun angepasst werden. Wo mdéchten Sie die Ratsel
stattdessen auslegen?

Frage
Hier miissen die Teilnehmenden eine Lésung finde
Frage Antwort Optionen Zeitbegrenzung

Fragestellung
B I - B 2 ¢
Na endlich! Eine Schilergruppe hat die Leute hier befragt. Ihr findet die Notizen auf dem Tisch. Versucht damit doch mal herauszufinden, wer mich

eingesperrt hat und notiert die Lésung anschlieRend hier.

[bpci:63b4073bdb47cc324f077bbg)




Einzelne Elemente testen

Sie kénnen einzelne Elemente jederzeit testen. Klicken Sie hierzu im Element rechts oben auf das »Play«-
Symbol. Es 6ffnet sich ein Fenster mit einem QR-Code. Scannt man diesen mit der App, lasst sich das jeweilige
Element testen.

Den ganzen Parcours testen
= Gehen Sie zurlick in die Einstellungen des Parcours-Creators.
= Klicken Sie im Menii am oberen Rand auf den Reiter »Veroffentlichen«.

88 Meine Parcours (=) Rettet Ratte Rieke!
f Einstellungen (!) Verdffentlichen ‘v Ergebnisse A Gefahrenzone
Rettet Ratte Rieke! Parcours-Charakter
» Altersgruppe
Vi Parcours-Inhalt bearbeiten
Grundschule -
Admin-Info Spielmodus
% Motefame SrUppETF ot

> Mailadresse Sichtbarkeit
nfo@biparcours.de

% s il

Parcours derzeit nicht in Quarantane

Feedback

Parcours in Quarantine verschieben
Frohlich leutra

Parcours-Profil Kein Feedback

Titelbild Deaktiviert Aktiviert

Keine Punkte

Deaktiviert Aktiviert

Zeitbegrenzung

Minuten

Abschnitts-Reihenfolge

Ahcrhnittc-Raihanfalos

= Klicken Sie auf die orangefarbene Schaltflache »Testen«.
= Es 6ffnet sich ein QR-Code in einem neuen Fenster, den Sie mit der BIPARCOURS-App 6ffnen kénnen.
= Sie kénnen lhren Parcours nun testweise spielen.



22 Meine Parcours (=} Rettet Ratte Rieke!

," Einstellungen d) Verdffentlichen ti Ergebnisse A Gefahrenzone

Verbffentlichen Teilen

Dein Parcours ist derzeit veroffentlicht und kann gespielt werden.

a Online: Version vom 12.06.2023 09:52

- E E
Teste deinen Parcours, bevor du ihn online schaltest. Die Testversion enthalt immer alle

aktuellen Anderungen. l

Kopie des Parcours fiir andere Nutzer freigeben E
https://biparcours.de/copy_bound/rieke E -
@ Kopieren deaktivieren

https://biparcours.de/bound/ricke

eses QR-Codes mit der BIPARCOURS-App kann dein Parcours gestartet

h nie und ist deshalb z. B. dazu geeignet, auf Flyer gedruckt zu werden.

Parcours veroffentlichen

= Bleiben Sie auf der Seite »Veroffentlichen«.

= Klicken Sie auf die orangefarbene Schaltflache »Offline«. Klicken Sie im Aufklappmeni auf »Aktuelle
Version online schalten«.

= Die Schaltflache wird nun griin: »Online: Version vom ...«.

= Durch Klicken auf die griine Schaltflache und Auswahlen der entsprechenden Version kdnnen Sie immer die
aktuellste Version online schalten.

A Gefahrenzone

}' Einstellungen C) Verdffentlichen

Veroffentlichen Teilen

Dein Parcours ist derzeit ‘.!tenuc !LﬁE !ial ”1 gespielt werden,

a Online: Version vom 12.06.2023 09:52
Aktuelle Version online schalten '

¥ Versionvom 12.06.2023 08:52 5t. Die Testversion enthalt immer alle

— I E -
L
Version vom 05.! :
Version vom 05.06.2023 10:59 E -

Version vom 30.05.2023 11:00

https://biparcours.de/bound/ricke

Durch Scannen dieses QR-Codes mit der BIPARCOURS-A

werden. Er an sich nie und ist deshalb z. B. dazu

n

7 Titel und anderer URL erstellt, derin E Start-Anleitung herunterladen




Der angezeigte QR-Code auf der rechten Seite fihrt direkt zum Parcours. Er bleibt immer gleich, auch wenn
der Parcours-Inhalt verandert wird.

Um den Spieler*innen den Parcours zuganglich zu machen, laden Sie eine Start-Anleitung herunter. Die
Anleitung beinhaltet den QR-Code sowie eine Anleitung, wie man diesen mit der App einscannt.

Geschafft! Testen Sie unbedingt, ob der Parcours mit den von Ihnen vorgenommenen Anderungen fehlerfrei
funktioniert, bevor Sie ihn mit Schiler*innen spielen.

4. Benotigtes Material
Diese Materialien benétigen Sie, um den Parcours zu spielen:

Buchtresor

= Sie benotigen einen Buchtresor mit Zahlencode.

= Stellen Sie den Zahlencode des Buchtresors auf 5-4-5 ein.

= Erstellen Sie die Signatur »Sachbuch — Tiere/Ratte« (oder ihre individuelle Signatur) fir Ihren Buchtresor.
= Beflllen Sie den Buchtresor, Vorschldge s.u.

= Platzieren Sie den Buchtresor im Biicherregal.

»Ratte Rieke« fiir den Buchtresor

Zum Beispiel:

= Ratte Rieke als 3D-Druck

= Laminierter Ausdruck der lllustration

= Ratte Rieke Postkarten oder Lesezeichen
= ein Ratten-Plischtier oder

= SiRigkeiten

Vorlagen finden Sie auf unserer Homepage.

Analoge Ritsel

= Laden Sie die Ratsel 1-4 von der Homepage runter. Jede Gruppe bendétigt jeweils ein Exemplar.

= Ratselblatt 1: Drucken Sie das Dokument beidseitig aus und zerschneiden Sie die Textschnipsel fir jede
Gruppe. Stecken Sie diese anschlieend vermischt in einen Briefumschlag.

= Legen Sie Papier und Bleistifte fiir die Malaufgabe bereit.

Technik - Tablets

= Jede Gruppe benétigt ein Tablet.

= Laden Sie die kostenlose App BIPARCOURS herunter.

= Erlauben Sie in den Einstellungen des Tablets den Zugriff auf Kamera und Mikrofon durch BIPARCOURS.
= Drucken Sie die Startanleitung lhres Parcours aus.

= Starten Sie den Parcours »Rettet Ratte Rieke!« mit dem QR-Code Ihrer Startanleitung auf den Tablets.



https://www.bildungspartner.schulministerium.nrw.de/de/bildungspartnerschaften/bibliothek/ratte_rieke/ratte_rieke.html
https://www.bildungspartner.schulministerium.nrw.de/de/bildungspartnerschaften/bibliothek/ratte_rieke/ratte_rieke.html

5. Tipps fiir die Einfiihrung der Schiiler*innen in das Escape Game

Fihren Sie kurz in lhre Bibliothek und in die wichtigsten dort geltenden Regeln ein. Die Begriffe
»BIPARCOURS« und »Signatur« sollten den Schiiler*innen bekannt sein.

Besprechen Sie, wo sich die Kinder wahrend des Spiels aufhalten diirfen und wo der zentrale Treffpunkt ist.
Die Auflésung ist nur mit der ganzen Klasse moglich. Es ist nicht wichtig, wer als erster fertig wird!

Wichtig ist aber, dass detektivisch genau und griindlich gelesen wird!

Die Tablets werden nur fiir die App BIPARCOURS bendtigt.

Auflésung des Escape Games mit Schiiler*innen

Viel Spafs mit dem Escape Game »Rettet Ratte Rieke!« wiinscht Ihnen
das Team von Bildungspartner NRW

Bei Ruckfragen, Anmerkungen oder Hinweisen melden Sie sich gerne
bei uns unter 0211 27404-2026 oder marx@bildungspartner.nrw.

Die Gruppen spielen nicht gegeneinander.

Rieke kann nur gerettet werden, wenn die Klasse zum Schluss zusammenarbeitet, denn jede Gruppe tragt
nur einen Teil zur Auflésung bei. Die Signatur entspricht den Losungen der ersten zwei Abschnitte im
Parcours (Kreuzwortratsel, Suchsel). Der dritte Abschnitt |6st den Zahlencode fiir das Schloss des Tresors.
Bevor die Schiiler*innen zu den Abschnitten mit drei verschiedenen Réatseln gelangen, werden Sie
aufgefordert, einen Erwachsenen zu befragen. Sie teilen nun die Gruppe einem Abschnitt zu. Achten Sie
darauf, dass jeder Abschnitt mindestens einmal vergeben wird. Das Losen des Kreuzwortratsels dauert am
langsten. Der Zahlencode sollte schnell geknackt sein.

Schnelle Gruppen kénnen auch mehrere Abschnitte I16sen. Achten Sie daher darauf, dass diese den Tresor
nicht eigenstandig finden.

Wenn die Schiler*innen »ihr« Abschnittsratsel gelost haben, begeben Sie sich zum zentralen Treffpunkt.
Dort kombiniert die Klasse ihre Losungen und erfahrt somit die Signatur des Buchtresors.

Nun kann die ganze Klasse Ratte Rieke anhand der Signatur im Regal finden und befreien!



mailto:marx@bildungspartner.nrw

6. Individuelle Anpassungen am Parcours zur Verwendung einer eigenen Signatur

Falls Sie eine andere Signatur als »Sachbuch - Ratte/Tiere« verwenden wollen, missen Sie die Signatur des
Buchtresors an ihre Systematik anpassen. Wahlen Sie eine lhrer Systematik entsprechende Signatur aus, die
aus mindestens zwei Teilen besteht. Denn damit die Klasse den Tresor mit Ratte Rieke gemeinsam finden
kann, finden die verschiedenen Gruppen jeweils nur eine Halfte der Signatur heraus. Da die Losungsworter der
analogen Ratsel »Kreuzwortratsel« und »Suchsel« die Signatur ergeben, missen diese ebenfalls angepasst
werden.

Anpassungen der analogen Ratselblatter

= Laden Sie Ratsel 3 — Kreuzwortratsel und Ratselblatt 4 — Suchsel von der Homepage herunter.

= Passen Sie die Losungen der Ratsel entsprechend der von Ihnen gewahlten Signatur an.
= Die Losung des Kreuzwortratsels ergibt die erste Halfte der Signatur.
= Die Losung des Suchsels ergibt die zweite Halfte der Signatur.

= Die Réatsel konnen Uber kostenlos im Internet verfligbare Ratselgeneratoren, z. B. https://www.xwords-
generator.de/de und www.suchsel.net erstellt werden.

= Passen Sie die Ratselblatter entsprechend Ihrer Losungen an.

Kreuzwortratsel im Parcours-Creator anpassen

= Scrollen Sie bis zum »Abschnitt Kreuzwortratsel«. Hier finden Sie ein Informationselement zum Bearbeiten.

= Sie kdnnen den Informationstext bearbeiten, indem Sie rechts oben auf das Stift Symbol klicken.

= Uberpriifen Sie, ob der hinterlegte Informationstext Hinweise zu allen von lhnen im Kreuzwortritsel
verwendeten Fragen enthélt und passen Sie den Text gegebenenfalls an.

e Information
Hier konnt ihr Informationen in Form von Texten und Medien zur Verfligung stellen

Inhalt
B I Py

auch ohne den Text

el zu |6sen. Vielleicht schafft ihr es abe

Die Informationen iiber uns Ratten konnt ihr lesen, um da
** Wir Wanderratten™
nden. Wir haben uns mit Schiffen verbreitet.

Es gibt {iber 60 verschiedene Arten von uns und wir sind fast tiberall auf der Welt zu finde

haufigsten vor. Wir sind sehr k

itenne, mit der wir unse

wohl, weil wir dort leicht Futter f

on auf: Dort finden wir immer Es:

[bpci:63b6dcOb3e8ab86e35¢829c5:w75:f
Quelle: Autorentext und https://klexikon.zum.de/wiki/Ratten 4

v Speichemn x

= Scrollen Sie bis zum nachsten Element, bei dem das Losungswort eingegeben wird. Hier klicken Sie
wiederum auf Stift-Symbol um in den Bearbeitungsmodus zu gelangen. Im Reiter »Antwort« kdnnen Sie
nun das Lésungswort lhres Kreuzwortratsels eingeben?.

2 Mehrere als richtig zu bewertende Losungsworter (Varianten) geben Sie mit einem vertikalen Trennstrich ohne Leerzeichen ein.


https://www.bildungspartner.schulministerium.nrw.de/de/bildungspartnerschaften/bibliothek/ratte_rieke/ratte_rieke.html
https://www.xwords-generator.de/de
https://www.xwords-generator.de/de
http://www.suchsel.net/

e Frrag‘ew L

Frage Antwort Optionen Zeitbegrenzung

Modus

al L8sungseingabe

Korrekte Antwort
Sachbuch|sachbuch —
Regulare Ausdriicke konnen zur Auswertung verwendet werden
Aufldsung

Sachbuch

v Speichern x Al

Suchsel im Parcours-Creator anpassen

Scrollen Sie zum Abschnitt »Suchsel«.
Klicken Sie hier im Element »Frage« wieder auf das Stift-Symbol, um in den Bearbeitungsmodus zu

gelangen.
Im Reiter »Antwort« geben Sie das von lhnen gewahlte Losungswort des Suchsels ein.

9 Frage
Hier miissen die Teilnehmenden eine Lésung finden.

Frage Antwort Optionen Zeitbegrenzung

™

Modus
dl LBsungseingabe
Korrekte Antwort
Tiere/Ratte| TIERE/RATTE|TIERERATTE|TiereRatte|Tiere / Ratte| Tiere Ratte
Reguldre Ausdricke konnen zur Auswertung verwendet werden. Beispiele
Aufldsung

Tiere/Ratte

v Speichern x Abbrechen

Jetzt haben Sie das Escape Game an lhre Signatur angepasst! Die Informationen zu allen
weiteren Anpassungen und Vorbereitungen finden Sie ab Kapitel 3.
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